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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Alcina Maria Almeida Rodrigues Nunes

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender o conceito de produto turistico, suas componentes, processo de producéo e principais tipos de produtos turisticos
2. Reconhecer as principais tendéncias em termos de desenvolvimento do produto turistico

3. Relacionar recursos enddgenos, experiéncias e produtos turisticos

4. Aplicar metodologias do turismo criativo aplicadas ao design de experiéncias turisticas

5. Identificar as estratégias de acdo a desenvolver no sentido de criar experiéncias inovadoras e criativas

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao se aplica

Conteudo da unidade curricular

Conceito, natureza e carateristicas de produto turistico. Principios e procedimentos no desenvolvimento de produtos turisticos. Tendéncias e inovagdo no
desenvolvimento de produtos turisticos: o turismo de experiéncias. Turismo e criatividade. Design e criacdo de experiéncias turisticas.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

Conceito, natureza e carateristicas de produto turistico

Principios e procedimentos no desenvolvimento de produtos turisticos
- O caso particular do turismo de satde e bem-estar

Tendéncias e inovacéo no desenvolvimento de produtos turisticos

- O turismo de experiéncias

Turismo e criatividade

- Identificagdo e apresentagao de conceitos

Design e criagéo de experiéncias turisticas

- Metodologias, conceitos e exemplos
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Aulas tedrico-praticas de apresentacéo e exploragdo de conceitos e aplicagdo de contelidos a situagdes reais, recorrendo a meios audiovisuais, complementados

com métodos interativos que estimulem a participagdo dos estudantes na analise de casos e apresentagdo e discussdo de ideias. Pretende-se, de forma pratica,
consolidar a aquisicdo de conhecimentos teéricos e as competéncias previstas.

Alternativas de avaliagédo
1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 100%

2. Alternativa 2 - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
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