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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Utilizar diferentes ferramentas de criacéo de apresentacdes, processamento de texto, folhas de célculo.

Ser capaz de aceder, manipular e gerir com sucesso a informacéo no seu posto de trabalho, integrando de forma eficaz as diferentes aplicagdes informaticas.
Utilizar plataformas e servigos colaborativos.

Utilizar dispositivo mével como e ferramentas de produgéo audiovisual.

Aplicar conceitos, técnicas e metodologias conducentes a um uso eficiente dos softwares de edicdo de imagem no contexto da Comunicagao.

Ter nogGes basicas de composigdo visual, forma, cor, paginacgao e tipografia;

Ser capaz de criar suportes visuais para apresenta¢des e meios comunicagao;

Compreender os diversos tipos de tecnologias utilizadas na Realidade Aumentada e Realidade Virtual e compreender o seu potencial de aplicagdo na area da
comunicagao.
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Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Conteldo da unidade curricular

- Ferramentas de escrit6rio: processamento texto, apresentagéo de diapositivos e folha de calculo. - Plataformas e servigos colaborativos online. - Métodos,
técnicas, e ferramentas de producéo mobile; - Desenvolvimento de layouts de comunicagéo com recurso ao software de composi¢do e paginagéo. -
Desenvolvimento de composi¢des digitais com recurso ao software de concecéo e edigdo de imagem. - Tecnologias imersivas: Realidade Aumentada e Realidade
Virtual

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Ferramentas de escritério: processamento texto, apresentacéo de diapositivos e folha de calculo.
- Campos automaticos. Estilos. Indices. Impressao em serie. Modelos. Referencias. Revisao Docs.
- Storyboarding. Modelos globais. Esquemas e estrutura. Objetos. Transicoes. Animacoes. Links.
- Digitar e formatar dados. Formulas. Funcoes. Enderecos. Graficos. Series. Filtros. Modelos.

. Plataformas e servicos colaborativos online.

- Google Docs (Documentos, Sheets, Apresentagdo e Formularios)

Métodos, técnicas, e ferramentas de producao mobile

- Hardware mobile para gravacéo de video e som.

- Software mobile para gravacao de som e video, e edi¢do de video.
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4. Desenvolvimento de layouts de comunicagédo com recurso ao software de composi¢édo e paginagéo.
- Introdugéo ao software InDesign.

5. Desenvolvimento de composigdes digitais com recurso ao software de concecéo e edi¢do de imagem.
- Introdugéo ao software Photoshop.

6. Tecnologias imersivas: Realidade Aumentada e Realidade Virtual.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

A unidade curricular sera lecionada através da exposi¢éo dos conteudos teoricos (método expositivo), seguindo-se a analise e resolucdo de exercicios (método
demonstrativo). Para promover um maior envolvimento dos estudantes na aquisicdo de conhecimentos e competéncias serdo distribuidos, para resolugéo de
exercicios praticos.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagao final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Trabalhos Praticos - 60% (Nota minima obrigatéria de 7. O valores.)
- Exame Final Escrito - 40% (Nota minima obrigatéria de 7. 0 valores.)
. Estudante Trabalhador - (Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
Avaliacéo Especial - (Ordinario, Trabalhador) (Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
. Estudantes Trabalhador ou em Mobilidade - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 40% (Nota minima obrigatéria de 7. O valores.)
- Portfélio - 60% (Apresentado e defendido. Nota minima obrigatéria de 7. O valores.)
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