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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Compreender praticas, linguagens e métodos do design de comunicagéo;

Deter nogdes e principios organizativos da comunicacao visual;

Dominar os sistemas de identidade visual — identidade corporativa;

Aquisicéo de competéncias na adequagédo da escolha dos tipos de letra aos diversos projetos, tendo sempre subjacente a sua fungéo;

Dominar o processo projetual de desenvolvimento de um projeto;

Aquisicdo de competéncias relativas a capacidade de coordenar material textual e imagético numa superficie bidimensional, hierarquizando contetidos e
tornando-0s expressivos.

Dominar as ferramentas de desenho vectorial e bitmap.

Compreensao basica das potencialidades dos diversos recursos gréaficos: forma/espago/cor/ textura.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nenhum Pré-requisito especifico

Conteldo da unidade curricular

1. Design de comunicacéo; 2. Composigao visual; 3. Tipografia; 4. Identidade visual; 5. Infografia; 6. Ferramentas de composi¢ao grafica.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Design comunicacao:
- Praticas, linguagens e métodos;
- A metodologia do Design;
- Design Thinking;
2. Composicgao visual:
- Nogdes e principios organizativos da composicéo visual e do Design Gréafico;
- Relacdo compositiva - conceito/imagem/texto;
- Sistemas de grelhas e composigéo gréfica - regras e grelhas tipogréficas;
- Caracterizagao do texto;
- Reproducéo de imagens;
- Gestdo de imagens e texto;
- Elementos estruturantes do texto.
3. Tipografia:
- Evolugdo histérica da tipografia - histéria da evolugéo da codificacéo verbal;
- Andlise e estudo de fontes tipograficas;
- Estudo de casos.
- Origem e estrutura das grandes familias dos tipos de letra;
- Reconhecimento dos elementos dominantes no desenho de letras;
- As letras como elemento fundamental do design gréfico;
- Construgéo de palavras;
- Relatividade da nogéo de igualdade espacial;
- NogGes de legibilidade e impedimentos a leitura;
- Frases - introdugdo das variaveis espaco, tamanho e cor.
4. |ldentidade visual:
- Identidade visual (branding);
- A identidade visual: simbolos, logétipos e constituicdo de marcas gréficas;
- As diversas aplicagdes das identidades e marcas;
- Aplicacdo das marcas gréficas a areas especializadas;
- Manual de normas gréficas - elaboragao, extensdo da identidade visual e regras de utilizag&o.
5. Infografia:
- Criagéo de imagens destinadas a visualizar textos ou contetdos para fins pré-determinados;
- Dramatizagéo visual de quantidades, valores e expressées numéricas;
- Clarificagéo visual de conceitos abstratos, estruturas, sistemas organizativos;
6. Ferramentas de composigéo gréfica:
- Planificagcdo, maquetas, prototipos e desenvolvimento de projeto de Design;
- Adobe Photoshop, Indesign e lllustrator
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Realizagéo projectos teérico-praticos individuais em correspondéncia directa com a aplicabilidade dos contelidos tedricos e a aquisicdo de competéncias nos
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Métodos de ensino e de aprendizagem

dominios préaticos; Exploragéo técnica, processual e formal; Acompanhamento e critica sobre o desenvolvimento dos projectos; Andlise e discussdo dos projectos
realizados.

Alternativas de avaliagcéo

1. Avaliagao distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Projetos - 70% (Projeto individual e grupal: DThink e DEdit - principios da composi¢éo visual; relagéo texto/imagem.)
- Temas de Desenvolvimento - 30% (Trabalhos de investigacao individual: aplicagdo da matéria dada em aula)
2. Exame Final - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
3. Estudantes em mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Portfélio - 100%

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros

Validac&o Eletronica

Ana Lucia Jesus Pinto, Raquel Cristina Manuela Dolores Ferreira Carneiro Carlos Sousa Casimiro da Costa Luisa Margarida Barata Lopes
Sousa Pires
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