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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Ferdinando Jose Silvestre da Silva

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Assimilar e aplicar conhecimentos relativos a edigdo de video.

2. Utilizar ferramentas de edigao audiovisual e compreender as regras convencionais de montagem.

3. Distinguir e aplicar as fases de implementagao de um processo de pds-producéo audiovisual. Compreender o processo de produgdo de estudio.

4. Desenvolver sentido critico, através de leituras e visionamento de produtos audiovisuais. Perceber, dentro da Histéria do Cinema, as mudangas criativas e as
evolugdes técnicas desde o cinema mudo.

5. Aplicar as capacidades técnicas do motion design, através da manipulagdo de ferramentas e do desenvolvimento de uma capacidade critica e criativa.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Aplicar as competéncias adquiridas na unidade curricular de Laboratério de Video (2° ano).

Contetdo da unidade curricular

Principios e conceitos da histéria do cinema e teorias da montagem. Principios e conceitos de edicdo e motion design em Adobe Premiere e Adobe After Effects.
Prética de estudio.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Histéria da montagem cinematogréfica, desde o cinema mudo até a atualidade. Teorias da Montagem.
- O cinema mudo e as vanguardas histéricas.
- O cinema classico e o cinema moderno.
- A Nova Hollywood.
- O estilo MTV, desde o cinema experimental ao cinema contemporaneo.
- O cinema na atualidade e os jogos digitais.
. Principios e conceitos avancados de Adobe Premiere CC:
- edicdo basica, transicdes e efeitos; animagéo; texto e créditos; corregcdo de cor; audio;
- estudos de caso de opcdes avangadas;
- execucdo de exercicios praticos em aula;
- edicéo de projetos dos alunos.
Principios e conceitos avangados de Adobe After Effects CC:
- animacao basica e efeitos; criagéo de texto; exploracédo dos presets de animagdo; mascaras;
- shape layers; correcéo de cor; utilizagao do 3D.
- Execucdo de exercicios praticos.
4. Prética de estudio.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Aulas presenciais: Método expositivo, com recurso ao visionamento de produtos audiovisuais, possibilitando a transmisséo de conhecimentos de forma estruturada.
Método demonstrativo e ativo, apoiado em software de pds-producéo, seguindo-se uma aplicagéo pratica por parte dos discentes, através de exercicios. Aulas ndo
presenciais: método ativo, aplicando os conhecimentos em trabalhos préaticos.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagéo Final - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Laboratoriais - 50% (Realizacdo de exercicios na aula e em casa. Nota Minima: 7/20.)
- Projetos - 50% (Projetos de Edicéo de Video e Motion Design. Nota Minima: 7/20.)
. Avaliacéo Final - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso)
- Trabalhos Laboratoriais - 50% (Realizacdo de exercicios propostos. Nota Minima: 7/20.)
- Projetos - 50% (Projetos de Edicédo de Video e Motion Design. Nota Minima: 7/20.)
. Estudantes em Mobilidade - (Ordinario) (Final, Recurso)
- Trabalhos Laboratoriais - 50% (Realizacéo de exercicios na aula e em casa. Nota Minima: 7/20.)
- Projetos - 50% (Projetos de Edicéo de Video e Motion Design. Nota Minima: 7/20.)
. Avaliacédo Final - (Ordinério, Trabalhador) (Especial)
- Projetos - 100% (Projetos de Edi¢&o de Video e Motion Design. Nota Minima: 7/20.)
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Lingua em que € ministrada

1. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
2. Inglés
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