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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Conhecer e compreender as linguagens de autor no desenvolvimento de aplicagdes multimédia.

Considerar no desenvolvimento os diferentes inputs e outputs de cada dispositivo, os diferentes sistemas operativos de modo a produzir aplicacdes
multiplataforma.

Desenvolver scripts, fluxogramas e storyboard (s) de apoio ao processo de desenvolvimento de aplicagdes multiplataforma.

Incorporar e interligar os diferentes tipos de elementos media num mesmo recurso.

Aplicar os conhecimentos de programacéao e design de interfaces apreendidos em unidades curriculares anteriores para diferentes contextos de execucéao.
Desenvolver aplicagdes interativas que tiram proveito da utilizagéo de diferentes tipos de interagdo homem-computador e maquina-maquina.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Conhecer os fundamentos da programagao.
2. Manipular de forma individual cada elemento media.

Conteldo da unidade curricular

Conceitos de autoria multimédia, actionscript, Processo de desenvolvimento de aplicagdes multimédia, Aspetos relativos & publicacédo para diferentes plataformas.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Conceitos de autoria multimédia.
- Metéaforas
- Processo
- Interfaces
2. Linguagem de autor: Actionscript
- Sintaxe da linguagem
- Actionscript, os objetos e os varios tipos de media
- Programacéo orientada a objetos
- Interfaces homem-maquina
- Captura das intera¢cdes homem-maquina e maquina-maquina
- Protocolos de comunicagao
3. Processo de desenvolvimento de aplicagdes multimédia
- Andlise e planeamento
- Design
- Implementacéo
- Teste e avaliagédo
- Publicagdo
- Otimizagédo
4. Aspetos relativos a publicagdo para diferentes plataformas.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Aulas presenciais: Exposicéo dos conceitos, realizac@o de exercicios praticos para aplicagéo dos conceitos. Aulas néo presenciais: Realizagéo de exercicios,
trabalho de investigacdo e desenvolvimento de um projeto multimédia.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo continua. - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Projetos - 50% (Desenvolver aplicagdo multimédia, com apresentagdo e defesa individual.)

- Trabalhos Praticos - 50% (Exercicios a realizar ao longo do semestre.)
2. Estudantes em mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Projetos - 60% (Desenvolver uma aplicagdo multimedia, com apresentacéo e defesa individual.)

- Exame Final Escrito - 40% (Prova de avaliagéo escrita, envolvendo questdes tedricas e um pequeno programa em Actionscript.)
3. Avaliacéo Final - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Projetos - 60% (Desenvolvimento de uma aplicacdo multimédia, com apresentacéo e defesa individual.)

- Exame Final Escrito - 40% (Prova de avaliagdo escrita, envolvendo questdes tedricas e um pequeno programa em Actionscript.)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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