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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer os principais elementos constituintes de um sistema informatico e a sua importancia na producéo e visualizacdo de contetidos multimédia.

2. Conhecer diversos tipos de tecnologias usadas em sistemas multimédia.

3. Saber usar um sistema informatico e otimiza-lo em fungao dos seus requisitos.

4. Conhecer as diferentes opgdes para o armazenamento de dados e saber garantir a sua integridade e disponibilidade.

5. Compreender o funcionamento das redes de comunicag&o. ) ) )

6. Conhecer as principais aplicagdes e protocolos de rede usados em sistemas multimédia.

7. Conhecer as carateristicas que uma rede de comunicacéo deve ter para a distribuicéo de contedos multimédia e quais os potenciais problemas de desempenho
a evitar.

8. Saber escolher os componentes de hardware adequados para um sistema multimédia.
Pré-requisitos

Néo aplicavel

Conteldo da unidade curricular

1. Sistemas informaticos 2. Sistemas operativos 3. Armazenamento de dados 4. Sistemas de comunicagdo 5. Requisitos das aplicagdes multimédia. 6. Sistemas
multimédia

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Sistemas informaticos
- Componentes internos
- Dispositivos de captura
- Dispositivos de visualizagao
- EstagOes de trabalho
- Servidores
- Dispositivos méveis
- Sistemas loT
- Computagdo em nuvem
- Tecnologias emergentes
. Sistemas operativos
- Tipos de sistemas operativos
- Interface grafica
- Linha de comando
- Utilitarios
- Manutencé&o e otimizagao
- Virtualizagdo
. Armazenamento de dados
- Sistemas de ficheiros
- Armazenamento local
- Armazenamento remoto
- NAS
- Redundancia e copias de seguranca
Sistemas de comunicacéo
- A Internet
- Protocolos de comunicagao
- Tecnologias de rede local
- Tecnologias de acesso a Internet
- Comunicacdes sem fios
- Aplicacdes e servicos de rede
5. Requisitos das aplicagdes multimédia
- Tipos de aplicacdes
- Métricas de desempenho
- Qualidade de Servigo e de Experiéncia
- Requisitos no desenvolvimento e na distribuigéo
- Requisitos de hardware
- Requisitos de rede
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6. Sistemas multimédia
- Definicdo de multimédia e outros termos associados
- Representagado da informagao
- Tipos de média estéticos e dinamicas.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Recurso a diversas estratégias direcionadas a aprendizagem ativa. A aprendizagem baseada em tarefas e o trabalho em grupo seréo complementados com
questionarios frequentes e discussdes, e intercalados com pequenos periodos de lecionagéo interativa nas horas de contacto. Ira recorrer-se a salas laboratoriais,
sistemas informaticos, simuladores, videos e plataformas de aprendizagem eletrénica.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagao distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 30% (Nota minima de 8 valores.)
- Prova Intercalar Escrita - 30% (Nota minima de 8 valores.)
- Trabalhos Préaticos - 40%
2. Avaliagéo alternativa - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
3. Estudantes em mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
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