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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Joao Pedro Correia Isidro, Rogerio Junior Correia Tavares

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Dominar a nogdo de design de comunicagédo, a sua natureza e a sua sintaxe, relacionando aspetos histéricos, sociais e culturais através de ferramentas digitais;
2. Obter conhecimentos de pratica projectual;

3. Conceber e desenvolver nocdes e capacidade de organizagdo associando composi¢éo dos elementos que estruturam a comunicagéo visual;

4. Entender o computador como ferramenta operativa e como elemento aglutinador de potencialidades criativas;

5. Realgar o aspecto conceptual e criativo na resolugéo de problemas de comunicagéo visual grafica, através do uso de ferramentas digitais actuais;

6. Reconhecer, distinguir e trabalhar criativamente com ferramentas de edigdo vectorial, bitmap e paginagéo.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Ter literacia informética.

Contetdo da unidade curricular

1. Consideragdes prévias sobre Design de Comunicacéo; 2. Composicéo gréfica; 3. Ferramentas digitais para a comunicagao visual; 4. Grafismo e edicéo.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Consideragdes prévias sobre Design de Comunicagao;
- A nogao de design de Comunicagao;
2. Composigao gréfica;
- Relacéo conceito/imagem/texto;
- Tipografia neutra e expressiva,;
- Andlise gestaltica e semidtica;
- Principios organizativos do espago bidimensional;
3. Ferramentas digitais para a comunicagéo visual;
- Nocgdes basicas de hardware e de software;
- Estudo de softwares de desenho vectorial;
- Criagéo e Edicdo de Formas Basicas: mascaras, vetores e Texto
- Pintura e paginagao;
- Dimensao, resolugéo, formatos e modos de imagem digital;
- Criacdo, manipulagdo e organizagdo de elementos tipo/foto/gréaficos;
4. Grafismo e edigdo.
- Conceptualizacéo, desenvolvimento e caracterizagdo de produtos graficos.

Bibliografia recomendada

. BRINGHURST, R. (1997) - The Elements of Typographic Style. Hartley & Marks.

. MULLER-BROCKMAN, J. (1999) - Grid Systems in Graphic Design. Niggli Verlag.

. LUPTON, E. (2010) - Thinking With Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors, & Students. Princeton Architectural Press.
MANOVICH, L. (2013) - Software Takes Command. Bloomsbury.

. MEGGS, P. (1992) - Type and Image: The Language of Graphic Design, John Wiley & Sons.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposicdo de conteGidos teodricos; Lancamento de propostas de trabalhos teérico-praticos individuais e/ou de grupo; Acompanhamento e critica sobre o
desenvolvimento dos trabalhos; Analise e discussao publica sobre o resultado final dos trabalhos teérico-praticos apresentados.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo distribuida - (Ordinario) (Final, Recurso, Especial)
- Projetos - 60%
- Apresentacdes - 20%
- Temas de Desenvolvimento - 20%
2. Trabalhos Praticos - Apresentagdes final semestre. - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Apresentagdes - 20%
- Trabalhos Préticos - 80%

Lingua em que é ministrada

1. Portugués
2. Inglés
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