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Unidade Curricular Engenharia de Software Area Cientifica Ciéncias Informéticas

Licenciatura em Multimédia Escola Escola Superior de Comunicacgéo, Administracéo e Turismo de
Mirandela

Ano Letivo 2021/2022 Ano Curricular 1 Nivel 1-1 Créditos ECTS 6.0

Tipo Semestral Semestre 2 Cédigo 9213-656-1201-00-21

Horas totais de trabalho 162 Horas de Contacto T - TP 60 PL - TC - S - E - oT - o) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Vitor José Domingues Mendonca

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Compreender o processo de desenvolvimento de aplicacdes;

Conhecer as fases envolvidas na gestao de projetos no desenvolvimento de Software;

Conhecer modelos aplicados ao desenvolvimento de aplicagcdes;

Analisar e compreender requisitos para o desenvolvimento de aplicacoes;

Modelar sistemas de software segundo diferentes perspetivas (funcional, dados e comportamental); Modelar Sistemas baseados na Web e de suporte ao
multimédia;

Utilizar ferramentas CASE.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
N&o aplicaveis

Contetdo da unidade curricular

- Gestéo de Projetos de Desenvolvimento de Software

- Planeamento do Projeto de Desenvolvimento de Software
- Modelos para o Processo de Desenvolvimento de Software
- Engenharia de Requisitos

- Modelagéo de Software - UML

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

Contextualizacéo da Engenharia de Software
Gestdo de Projetos de Desenvolvimento de Software
Planeamento do Projeto de Desenvolvimento de Software
Modelos para o Processo de Desenvolvimento de Software
- Framework de Zachman
- Processo Unificado da Rational
- SCRUM
Andlise de Requisitos
. Engenharia de Software Orientada a Objetos
- UML - Linguagem de Modelag&o Unificada
- Diagramas: Diagramas de Estrutura; Diagramas de Comportamento
7. Andlise de Sistemas baseados na Web e de suporte ao multimédia
8. Ferramentas CASE
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas de contacto: Exposigéo tedrica dos conceitos e aplicagéo dos conhecimentos na resolugéo de exercicios e casos praticos; discusséo de estudos de caso; e
orientacdo na utilizagdo das ferramentas CASE.

Horas néo presenciais: Elaboracéo de trabalhos praticos (individuais ou de grupo); Pesquisa, andlise e estudo de documentagdo; Exploracédo e Utilizagédo de
Ferramentas.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagéo Distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Estudo de Casos - 20% (Avaliacdo Continua: assiduidade e empenho do aluno na resolucédo de exercicios propostos.)
- Trabalhos Praticos - 40% (Trabalho de Grupo: Modelagao Estruturada de um Sistema de Informacéo. (Nota minima >= 8 valores))
- Temas de Desenvolvimento - 10% (Trabalho de Grupo: pesquisa tematica e/ou andlise critica de estudos de caso. (Nota >= 8 valores))
- Exame Final Escrito - 30% (Avaliagao individual das competéncias e conhecimentos adquiridos. (Nota minima >= 8 valores))
2. Avaliacéo Distribuida - (Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Laboratoriais - 20% (Demonstracédo das competéncias adquiridas na utilizagdo de Ferramentas CASE. (Nota minima: 8 valores))
- Trabalhos Praticos - 40% (Trabalho de Grupo: Modelagao Estruturada de um Sistema de Informacéo. (Nota minima >= 8 valores))
- Temas de Desenvolvimento - 10% (Trabalho de Grupo: pesquisa tematica e/ou andlise critica de estudos de caso. (Nota >= 8 valores))
- Exame Final Escrito - 30% (Avaliagao individual das competéncias e conhecimentos adquiridos. (Nota minima >= 8 valores))

Lingua em que € ministrada

Portugués
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