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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Perceber os conceitos associados a Internet e a World Wide Web;
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2. Conhecer os conceitos fundamentais associadas _a area de estudo de multimédia e os varios tipos de media;
3. Desenvolver capacidades ao nivel do uso de servigos e ferramentas para criagdo de contetdo;

4. Usar técnicas de redagao e design para a web;
5. Utilizar os sistemas de gestéo de contetido (CMS);

6. Conhecer e aplicar as linguagens de markup e formatacéo para a especificagéo da formatagao, estrutura e contetdo.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
O estudante deve possuir literacia informatica.

Contetdo da unidade curricular

Conceitos associados a Internet e a World Wide Web;
Técnicas de redagéo e design para a web;

Etapas de desenvolvimento de um projeto Multimédia;
Contetido Multimédia.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Conceitos associados a Internet e a World Wide Web
- Internet
- World Wide Web
- Browsers
- Hipertexto
- Hipermédia
- Linguagem HTML e CSS
- Normas do W3C
- Web X. 0
2. Técnicas de redagéo e design para a web
- Aspetos da redacéo web
- Arquitetura da informagéo
- Sistema de navegacao
- Avaliacéo
3. Desenvolvimento de um projeto Multimédia
- Recolha de informagao
- Planeamento
- Desenvolvimento
- Publicacgéo e testes
- Monitoriza¢&o e manutengéo
4. Conteudo Multimédia
- Média estaticos
- Média dinamicos
- Analogica versus Digital

Bibliografia recomendada

1. Abreu, L. (2015). HTML 5. FCA Editora. ISBN: 978-972-722-821-8

2. Maccedo, P. (2017). A Arte de Escrever para a Web. Lisboa: DVS Editora. ISBN: 8582891571, 9788582891575

3. Ribeiro, N. (2012). Multimédia e Tecnologias Interactivas. Lisboa: FCA Editora. ISBN: 9727224156.
4. Ughetto, V. (2007). CSS, Criagdo Inovadora de Sites. Lisboa: FCA Editora. ISBN: 9789727225200.

5. Gongalves, D. Fonseca, M. J. Campos, P. (2017). Introducéo ao Design de Interfaces. Lisboa: FCA Editora. ISBN: 978-972-722-870-6

Métodos de ensino e de aprendizagem

Aulas presenciais: Exposicéo dos conceitos, realizagdo de exercicios praticos para aplicagdo dos conceitos, e apoio ao desenvolvimento de trabalhos. Aulas néo
presenciais: Realizacdo de exercicios, trabalho de investigagio e desenvolvimento de um projeto multimédia.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagéo Final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Estudo de Casos - 25% (Av. continua: contribuicdo na discussao em estudo de casos, empenho e pertinéncia das intervencdes.)

- Trabalhos Préticos - 20% (WebsSite desenvolvido em HTML e CSS. Nota minima de 7 valores.)
- Projetos - 35% (Trab. de Grupo: Desenvolver um projeto multimédia. Nota minima de 7 valores.)

- Exame Final Escrito - 20% (Exame escrito individual. Nota minima de 7 valores.)
2. Avaliacéo Final - Trabalhador Estudante - (Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Estudo de Casos - 25% (Andlise critica de estudos de caso (substitui a Av. Continua).

Opcéao: Comunicar no inicio do semestre)
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Alternativas de avaliagdo

- Trabalhos Praticos - 20% (WebsSite desenvolvido em HTML e CSS.
Nota minima de 7 valores.)
- Projetos - 35% (Trab. de Grupo: Desenvolver um projeto multimédia. Nota minima de 7 valores.)
- Exame Final Escrito - 20% (Exame escrito individual.
Nota minima de 7 valores.)
3. Estudantes em mobilidade - (Ordinario) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 100% (Trabalhos praticos associados a criagdo de contetdo digital.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros

Validacao Eletronica
Vitor José Domingues Mendonca Luisa Margarida Barata Lopes Anabela Neves Alves de Pinho
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