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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

. Conhecer o conceito de hipertexto e hipermédia.

. Conhecer a histéria da World Wide Web.

. Criar e validar documentos baseados em linguagens de markup.

. Conhecer os padr6es do World Wide Web Consortium (W3C).

. Dominar a linguagem de programagao Javascript.

. Conhecer e aplicar as linguagens de markup para a especificagdo da formatacao, estrutura e contetido.
. Conhecer as questdes relacionadas com os navegadores web.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Aplicar conhecimentos bésicos de linguagens de Programagao.

Contetdo da unidade curricular
1. INTERNET. 2. WORLD WIDE WEB. 3. HTML. 4. FOLHAS DE ESTILO EM CASCATA (CSS). 5. JAVASCRIPT.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. INTERNET:

- Aparecimento da Internet

- Conceitos iniciais da Internet

- TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)

- Interligagao de Redes

- Enderecamento

- DNS (Domain Name Server)
2. WORLD WIDE WEB:

- Introdugé&o, Modelo WWW (World Wide Web)

- URL (Uniform Resource Locator)

- Comunicagéo Cliente/Servidor

- Hipertexto

- Hipermédia e Multimédia

- Linguagens de Markup

- Linguagens de programacéo do lado do cliente e do lado do servidor.
3. HTML (HyperText Markup Language):

- Editores de HTML (HyperText Markup Language)

- Elementos e tags (atributos, simbolos e carateres especiais, comentarios)

- Estrutura basica de um documento HTML (HyperText Markup Language)

- Cores

- Texto

- Tabelas

- Imagens

- LigagOes

- Frames

- Validagdo do HTML (HyperText Markup Language) e acessibilidade
4. CSS (Cascading Style Sheets):

- Conceitos Basicos

- Sintaxe usada na defini¢do de estilos

- Unidades de medidas

- Agrupamento

- Heranga e encadeamento

- Propriedades comuns a varios elementos

- Pseudo-classes e pseudo-elementos

- Modelo de Formatagao, Cores, Tipos de letras, Formatagdo de Texto

- Listas e Marcadores

- Outros efeitos de Estilo, Consultas de referéncia
5. JAVASCRIPT:

- Introducé&o e Conceitos elementares

- Trabalhar com Objetos

- Localizagao dos Scripts

- ExpressOes e Operadores

- Funcdes

- Estruturas de Controlo de Fluxo

- Objetos

- Propriedades e Métodos. Eventos

- Document object model.

- Interagéo com formularios.

Bibliografia recomendada
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Bibliografia recomendada

5. w3schools. (s. d. ). Obtido de w3schools: http: //www. w3schools. com/

Métodos de ensino e de aprendizagem

- Aulas tedricas: onde s&@o expostos 0s conceitos teoricos associados a esta unidade curricular. - Aulas de pratica laboratorial: aulas, onde através da simulagéo se
comprovam e testam os conceitos ja desenvolvidos. - Fichas de Trabalho: Realizagdo de fichas individuais que contribuem para a aplicacéo e compreenséo do

conhecimento, bem como para formulagéo de juizos.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 25% (Primeira parte do contetdo da UC. Nota Minima: 7 valores.)
- Prova Intercalar Escrita - 25% (Segunda parte do contetido da UC. Nota Minima: 7 valores.)
- Projetos - 50% (Desenvolvimento de um projeto em grupo. Nota Minima: 7 valores.)

2. Avaliacdo final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 50% (Todos os contetidos programéticos. Nota Minima: 7 valores.)
- Projetos - 50% (Desenvolvimento de um projeto em grupo. Nota Minima: 7 valores.)
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