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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Reconhecer os componentes principais de um motor de jogo;

2. Delinear estratégias e identificar requisitos para o desenvolvimento de jogos digitais;

3. Integrar “assets” pré-existentes utilizando os recursos disponibilizados pelos motores de jogos;

4. Criar jogos e aplicag@es interativas com recurso a motores de jogos existentes, nomeadamente com Unity.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Conhecimentos basicos de programagéo.

Conteldo da unidade curricular

Introdugdo ao desenvolvimento de jogos digitais. Funcionamento geral dos motores de jogos. Desenvolvimento de jogos e aplica¢des interativas utilizando motores
de jogos, nomeadamente o Unity3D.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Introdugéo ao Desenvolvimento de Jogos de Computador
2. Desenho de Niveis

- Navegacgéo no Espaco 2D e 3D

- GameObjects e Prefabs

- Materiais e Texturas

- lluminacé&o e Lightmapping

- TileMaps e Terrain

- Sistema de Particulas

- Configuragéo de 'Cameras'

- Adicdo de Audio

- Trabalhar com sprites.

Sistema de Fisicas

- Rigidbody

- Colliders

- Controllers

- Joints

- Cloth

4. Animagao

- Criacéo e controlo de Animagdes 2D.

- Animacéao de Personagens (Rigged)

- Criacé@o de Animag6es (Animation View/Mecanim)
Scripting

- Introdugéo ao C#

- Variaveis, Componentes e GameObjects
- Geometria Vectorial 3D

- Criagdo de Movimento

Interfaces do utilizador (Ul)

. Deploy da Aplicagdo/Jogo
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Métodos de ensino e de aprendizagem

A unidade curricular sera lecionada com recurso a aulas expositivas de conceitos tedricos, aulas praticas de resolugédo de exercicios e autoaprendizagem orientada
pelo docente.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagao final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 35% (Implementagao de um jogo 2D. Nota minima 7 valores.)
- Trabalhos Praticos - 35% (Jogo 3D ou aplicacéo interativa. Faz parte do projeto integrado. Nota minima 7 valores.)
- Projetos - 5% (Projeto desenvolvido no ambito da Semana Interdisciplinar.)
- Trabalhos Praticos - 25% (Trabalhos praticos individuais. Nota minima 7 valores.)
. Estudantes em mobilidade - (Ordinario) (Final, Recurso)
- Trabalhos Praticos - 35% (Implementagéo de um jogo 2D. Nota minima 7 valores.)
- Trabalhos Praticos - 35% (Jogo 3D ou aplicacéo interativa. Faz parte do projeto integrado. Nota minima 7 valores.)
- Projetos - 5% (Projeto desenvolvido no ambito da Semana Interdisciplinar.)
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Alternativas de avaliagdo

- Trabalhos Praticos - 25% (Trabalhos praticos individuais. Nota minima 7 valores.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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