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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Utilizar equipamentos técnicos de producéo audiovisual;

2. Reconhecer e utilizar planos, enquadramentos, posi¢ées e movimentos de camara;

3. Implementar a iluminacéo de cena;

4. Assimilar e aplicar as fungdes de produgdo e suas regras operativas;

5. Distinguir e aplicar as fases de implementagcao de um processo de producéo audiovisual;

6. Reconhecer as semelhangas e diferencas entre produgéo de video e producéo de video 360° e agir de acordo.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Demonstrar conhecimento basico de escrita de argumento.

Contetdo da unidade curricular

Desenvolvimento de competéncias na producéo de video: linguagem audiovisual; equipa de producéo; estética e técnicas. Desenvolvimento de competéncias para a
captura de video 360°.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Producéo de video:

- Tecnologias, formatos e fungdes do video: analdgico e digital; qualidade de imagem.

- Linguagem cinematogréfica e video: histéria do cinema; principais teorias.

- Funcdes de producao: realizagdo; produgdo; camara; som; direcao de fotografia (. . . ).
- Trabalho de camara: focagem, posi¢des de camara, movimentos de camara; enquadramento.
- Desenho de luz: natural; artificial; temperaturas de cor; contraste, qualidade e direcéo.
- Desenho de producéo: elementos de cenografia; plantas; guarda-roupa; caraterizagao.
- Principios para a direcéo de atores.

- Dinamicas de equipa durante a rodagem.

- Andlise de produtos audiovisuais.

- Desenvolvimento de trabalho pratico.

Producéo de video 360°

- O video 360° no espectro da RV.

- Termos-chave para a criacdo de videos 360°.

- Aperfeicoamento da pipeline de pré-producéo de video 360°.

- Funcdes de producao (realizacéo; producao; camara; som; direcéo de fotografia)

- Especificidades da camara 360°

- Fundamentos da iluminagao, captura de audio e posicionamento da camara na produgéo 360°
- Dindmicas da equipa durante a rodagem

- Entender o fluxo do trabalho de edigao de video 360°

- Trabalho pratico. Estudos de caso.

3. Desenvolvimento de projetos.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Combinacgdo de método expositivo, interrogativo, demonstrativo e ativo nas horas presenciais: promovendo pensamento critivo, aplicagéo pratica e desenvolvimento
de projeto.
Método ativo em horas nao-presenciais, promovendo resolugao de trabalhos e desenvolvimento de projeto como forma de consolidagao de conhecimento.

Alternativas de avaliagdo

- Avaliacdo Final (Internos & Mobilidade) - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 30% ([Video] Preparacéo de funcdes de rodagem. Rodagem. Rough-cut. Revisdo por pares)
- Trabalhos Praticos - 30% ([Video 360°] Preparacéo de fungdes de rodagem. Rodagem. Rough-cut. Reviséo por
pares.)
- Projetos - 10% (Projeto desenvolvido no ambito da Semana Interdisciplinar.)
- Projetos - 20% (Projeto final entre Unidades Curriculares do semestre.)
- Trabalhos Praticos - 10% (Exercicios e participagéo em aula.)
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