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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Dominar os Conceitos basicos da Computacéo Gréfica 2D e 3D.

2. Desenvolver Aplicagdes Interativas de Rendering em Tempo real.

3. Configurar um Ambiente de Renderizagao 3D.

4. Utilizar a API gréfica do Unity para o desenvolvimento de aplicagbes graficas.

5. Reconhecer a importancia que a Computacéo Gréafica assume no Desenvolvimento de Jogos Digitais.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Criar algoritmos e implementa-los segundo o paradigma da Programagcéo Orientada por Objetos.
2. Perceber os conceitos fundamentais de Calculo, Algebra Linear e Geometria Analitica.

Contetdo da unidade curricular

Conceitos de Computacdo Grafica. Desenvolvimento de Aplicagdes Interativas em Tempo Real. Enquadramento da Computacgdo Gréafica no Desenvolvimento de
Jogos Digitais.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introduc@o a Computacéo Gréafica
2. Introdugao ao Unity
- Principios Basicos de Programacéo 3D
- Introdugéo ao 'Pipeline’ Gréafico
3. Primitivas Geométricas e Buffers
- Primitivas Unity
- Objetos Solidos
. Transformacdes Geomeétricas - A pipeline Unity
- Utilizando Projecoes
- Camaras e Atores
5. Cores, Materiais e Luzes
- Cores e Materiais
- Luzes e Efeitos
- Blending e Fog
6. Imagens no Unity
7. Mapeamento de Texturas
8. Curvas e Superficies
9. Importagédo de Assets externos
10. Conceitos Avangados
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Bibliografia recomendada

1. Marschner, S., Shirley, P. (2022). Fundamentals of computer graphics. CRC Press. ISBN: 978-0-367-50503-5 (hbk), 978-0-367-50558-5 (pbk), 978-1-003-05033-9
(ebk).

2. Han, J. (2011). 3D Graphics for Game Programming. CRC Press. ISBN: 978-1439827376.
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4. Hardman, C. (2020). Game Programming with Unity and C#: A Complete Beginner’'s Guide. Apress. ISBN: 9781484256565

5. Pereira, J., Brisson, J., Coelho, A., Ferreira, A., & Gomes, M. (2018). Introducéo a Computacao Gréafica. FCA. ISBN: 978-972-722-877-5.

Métodos de ensino e de aprendizagem
Introdugédo de conceitos e principios fundamentais recorrendo a aulas expositivas com apresentagdes visuais e exemplos praticos para facilitar a compreenséo dos

alunos. Aplicagéo dos conceitos em aulas praticas. Exploragéo de recursos e tutoriais online. Incentivo ao trabalho auténomo e a realizagéo de projetos pessoais.
Realizacao de projetos Interdisciplinares, fomentando o trabalho em equipa.

Alternativas de avaliagdo
- Avaliacéao final - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 55% (Trabalhos individuais, entregues ao longo do semestre)
- Apresentacdes - 10%
- Projetos - 10% (Projecto da Semana Interdisciplinar)
- Projetos - 25% (Projeto entre UCs)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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