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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

. Identificar os principios que regem a programacéo orientada por objetos

. Implementar solugdes com base na descri¢cdo de problemas e em Diagramas de Classes.

. Definir classes, objetos, atributos e métodos, identificando e definindo os construtores necessarios para a correta inicializagdo das instancias
. Implementar a agregagao.

. Identificar e implementar a heranga entre classes e estabelecer hierarquias de classes. Compreender e implementar Interfaces.

. Compreender o conceito de polimorfismo e a sua implementagao.

. Compreender os conceitos de classe abstrata.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Efectuar raciocinios logicos para a resolugéo de problemas
2. Criar programas utilizando o paradigma procedimental

Conteldo da unidade curricular

Definicdo da Programagédo Orientada por Objetos; Introdugéo a linguagem C#; Principios da Programacéo Orientada por Objetos; Defini¢do de classes em C#;
Conceitos de Modelacado Orientada para Objetos; Implementacédo de agregagdo de classes; Implementacdo de associagdes; Heranga multipla

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Definicdo da Programacéo Orientada por Objetos
- Motivacédo
- Conceitos bésicos
2. Introducéo a linguagem C#
- C# a linguagem da arquitetura . NET
- Declaragdes, constantes, tipos de dados
- ExpressoOes e operadores
- Estruturas de controlo de fluxo
- Subprogramacgao
- Excecdes
- Tabelas (arrays)
- Colegdes LinkedList e ArrayList
- Strings
- Ficheiros
3. Principios da Programagao Orientada por Objetos
- Abstragao (classe/Objeto)
- Encapsulamento
- Heranca
- Polimorfismo
4. Defini¢do de classes em C#
- Atributos
- Construtores
- Propriedades
- Métodos
5. Conceitos de Modelag&o Orientada para Objetos
- Diagramas de classes em UML
- AssociagOes entre classes: simples, agregagédo e heranca
- Sobreposicéo e acréscimo de caracteristicas, Classes Abstractas, Heranga Mdltipla
6. Implementacéo de agregacéo de classes
7. Implementacéo de associacdes
- Associagoes 1-N
- Associagfes N-N
- Classes Associativas
8. Heranga mdltipla
- Ocorréncia mdltipla da classe base
- Interfaces
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposicéao tedrica de conceitos acompanhada pela discussao pratica de exemplos modelo. Aplicagéo dos conceitos através da resolucdo de pequenos exercicios
praticos que exemplifiguem a sua utilizagdo. Resolugéo de problemas e média complexidade que permita a aplicagdo global ds conceitos adquiridos.
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Alternativas de avaliagcéo

- Avaliacédo Final (todos alunos) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Trabalhos Experimentais - 10% (Trabalhos praticos/desafios semanais de complexidade média)
- Trabalhos Praticos - 35% ((Obrigatério) 2 trabalhos, de entre 4 propostas possiveis. Um dos trabalhos é o Projeto Integrado)

- Exame Final Escrito - 50% ((Obrigatério) Classificagdo minima de 7 valores.)

- Temas de Desenvolvimento - 5% (Resultado de projeto realizado na semana Interdisciplinar)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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