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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Joana Ines Veiga Guerra da Costa Tavares

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender conceitos fundamentais da narrativa audiovisual.

2. Reconhecer e empregar técnicas especificas de escrita para formatos audiovisuais e interativos.

3. Distinguir e compreender diferentes caracteristicas entre narrativas lineares, ndo-lineares e multi-lineares.

4. Demonstrar competéncias de analise de estruturas narrativas que usam o flashback, multiplos pontos de vista, disrup¢des temporais, de espacgo e de histéria.
5. Conhecer a linguagem audiovisual: planos, enquadramentos, posi¢cdes e movimentos de camara.

6. Compreender e utilizar conceitos base de escrita e narragdo em jogos digitais.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Narrativa cinematogréfica; Narrativa linear no cinema; Narrativa ndo-linear e multi-linear no cinema; Linguagem audiovisual; Narrativa em Jogos; Escrita de guides
para cut-scenes.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Narrativa cinematogréafica
- Principios teéricos da narrativa.
- Estruturas narrativas: o modelo dos 3 atos e a Jornada do Heroi.
- Elementos da narrativa: enredo, narracéo, personagens, espago e tempo.
Narrativa linear no cinema
- O cinema classico ou cinema de Hollywood
A narrativa ndo-linear e multi-linear no cinema
- O modelo do cinema moderno e contemporaneo.
Linguagem audiovisual
- Cena, sequéncia, planos, audio, cutscenes, storyboard.
Argumento audiovisual
- Ideia, tema, storyline, sinopse, argumento, guido, storyboard, cutscenes
A narrativa interativa nos videojogos
- Interatividade, agéncia
- Estruturas narrativas base;
- Andlise de jogos
- Desenvolvimento de guides para cut-scenes.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas de contacto Método expositivo: transmissdo de conhecimentos de forma estruturada e continua. Método interrogativo: desenvolvimento da capacidade critica.
Método activo: resolucdo de atividades, de forma a permitir a consolidagéo dos conhecimentos. Horas nédo presenciais Método activo: desenvolvimento dos
trabalhos propostos.

Alternativas de avaliagcdo

1. Avaliagdo Continua (interno e mobilidade) - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 30% (Desenvolvimento de uma narrativa para um jogo e guido uma para cutscene; (nota minima 7/20;)
- Estudo de Casos - 30% (Andlise de um jogo (nota minima 7/20 ;)
- Prova Intercalar Escrita - 30% (Teste escrito; (nota minima 7/20;)
- Temas de Desenvolvimento - 10% (Semana Interdisciplinar;)
2. Epoca de Recurso e Especial (interno e mobilidade) - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 30% (Desenvolvimento de uma narrativa para um jogo e guido uma para cutscene; (nota minima 7/20;)
- Estudo de Casos - 30% (Analise de um jogo (nota minima 7/20 ;)
- Exame Final Escrito - 30% (Teste escrito; (nota minima 7/20;)
- Temas de Desenvolvimento - 10% (Semana Interdisciplinar;)

Lingua em que € ministrada

1. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
2. Inglés
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