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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Carlos Sousa Casimiro da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer, identificar e experimentar materiais, suportes, meios atuantes riscadores (grafite, pastéis, carvéo) e meios aquosos (aguada, aparos, acrilicos)
adequados a pratica do desenho

2. Conhecer os elementos béasicos da linguagem grafica (forma, plano, superficie, cor, espago, volume, massa, escala, altura, matéria, luz, sombra, textura) e os
principios da sua organizagdo compositiva;

3. Demonstrar competéncias no dominio das técnicas do desenho: modos de registo (traco, mancha), ensaios (estudo de formas naturais / artificiais, do corpo
humano, de contextos e de ambientes);

4. Demonstrar competéncias ao nivel das seguintes representagdes: espaco (profundidade, perspetiva & mao levantada e perspetiva atmosférica), objeto (massa,
volume, luz e matéria) e figura humana;

5. Distinguir processos técnicos de desenho ao nivel de modos de transferéncia (quadricula, decalque, projecédo, camara-clara, fotocdpia e outros processos
fotomecanicos);

6. Demonstrar capacidades ao nivel do vocabulario especifico do desenho e da linguagem da comunicagao visual. Desenvolver uma andlise de percegao visual

critica. Visé&o sincronica e diacrénica do desenho.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Os materiais e suportes adequados a pratica do desenho; Os elementos basicos do desenho, os principios da sua organizagdo e os problemas da representagdo
gréfica; As técnicas do desenho; O campo visual; A representacéo do espago: interior, exterior, paisagem e perspetiva; A representacéo do objeto; A representagdo
da figura humana.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

Os materiais, meios atuantes, suportes e procedimentos adequados & pratica do desenho;

Os elementos da linguagem, principios da sua organizagéo e problemas da representacéo do desenho;
Técnicas de desenho: modos de registo (trago (crosshatching & hatching), mancha e misto;

Campo visual (forma, cor, plano, superficie, massa, volume, perspetiva, textura, matéria, escala);
Estudo de contextos e ambientes, a perspetiva linear e convergéncias perspéticas;

Estudo das formas naturais (percecao escala) e artificiais (objetos);

Representacdo da figura humana através da percegdo da anatomia e dos canones figurativos;

Os modos de registo do desenho: esquisso, esboco, contorno, massa/peso, detalhe/esquema;

As fungdes do desenho, linguagem plastica e sentido da imagem (expresséo e significante).
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Métodos de ensino e de aprendizagem

As sessdes teoricas centram tendencialmente a agéo ensino-aprendizagem num método pedagdgico expositivo; pretendem também criar um espago de debate e
discuss&o sobre as diferentes problematicas do desenho. Nas sess0es praticas a agdo foca-se em categorias demonstrativas e experimentais. A aprendizagem
individual e singular, aborda a experimentagéo de suportes, materiais e procedimentos.

Alternativas de avaliagédo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 45% (Exercicios praticos de desenho, realizados na aula e trabalhos de casa.)
- Discusséo de Trabalhos - 5% (Participacdo ativa nas aulas.)
- Trabalhos Experimentais - 25% (Realizagdo de um diério grafico e desenvolvimento de trabalhos em horas ndo presenciais)
- Trabalhos Experimentais - 15% (Exercicio experimental de desenho e monografia de um artista plastico na area do desenho.)
- Projetos - 10% (Projeto desenvolvido no ambito da Semana Interdisciplinar.)

. Estudantes em programas de mobilidade - (Ordinério) (Final, Recurso, Especial)
- Apresentag0es - 20% (Exercicio experimental de desenho e monografia de um artista plastico na area do desenho.)
- Trabalhos Experimentais - 50% (Realizagdo de um diério grafico e desenvolvimento de trabalhos em horas ndo presenciais.)
- Projetos - 20% (Projecto Final)
- Projetos - 10% (Projeto desenvolvido no ambito da Semana Interdisciplinar.)
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Lingua em que € ministrada

1. Inglés
2. Portugués
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