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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

. Compreender a teoria e as técnicas de Animacéo 2D — tradicional e digital — e a sua evolugéo;
. Utilizar ferramentas de concegéo e desenvolvimento de Animacéo 2D;

. Demonstrar competéncias basilares e fundamentais de animacéo 2D.

. Desenvolver competéncias para animagao de personagens;

. Desenvolver competéncias de criagéo de assets animados para jogos digitais;

. Compreender como a animagao pode ser utilizada para comunicar e entreter.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Desenho; Adobe Photoshop / lllustrator;

Contetdo da unidade curricular

Introdugdo a animagéo 2D; Processos de animagao; Introducéo as técnicas tradicionais de Animagao 2D; Animacao digital 2D; Expressividade visual na animagéo.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introdugdo a animacéo 2D:
- Como funciona a animacéo;
- Conceitos visuais na animagao (luz, cor, textura, efeitos, movimentos);
- Histéria da Animacéo.
Processos da animagéo:
- Pré-producéo: guiao, storyboard e animatic;
- Etapas de producéo de animacéo;
- Pés-producéo.
- Encenagdo: apresentagéo clara de uma ideia: agédo, tempo, plano, ponto de vista, cenario.
Introducéo as técnicas tradicionais de animagéo 2D;
- Principios basicos da animagéo;
- Animacéo direta e animagao pose a pose (in between);
- Temporizagéo;
- Aceleragdo e abrandamento;
- Antecipacéo;
- Acéo secundaria, acdes de acompanhamento e sobreposicéo;
- Esmagar e alongar;
- Ciclo de animagéo.
4. Animacéo digital 2D:
- Conceitos avangados de animacé@o em meio digital;
- Animacéo de assets;
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5. Expressividade visual na animagéo:
- Animacéao de personagens;
- Personalidade;
- Piada visual;
- Exagero.
Bibliografia recomendada
1. White, Tony (2006) Animation from Pencils to Pixels Classical Techniques for the Digital Animator
2. Webster, C. (2012). Action Analysis for Animators. Ed. Focal Press. ISBN 9780415115971
3. Wells, P. (1998). Understanding Animation. Ed. Routledge. ISBN 9780415115971
4. White, T. (1992). The animator's workbook. London: Phaidon Press. ISBN 10 0714825662
5. Williams, R. (2002). The Animator's Survival Kit : A Manual of Methods, Principles, and Formulas. Ed. Faber & Faber. ISBN 9780865478978

Métodos de ensino e de aprendizagem

A unidade curricular é baseada em abordagens tedricas e praticas. As sessdes tedricas abrangem conteiidos programaticos que serdo convocados e utilizados nas
aulas praticas em que 0s processos conceituais e técnicos sdo valorizados, bem como as metodologias e estratégias empregadas. O horario néo presencial
pressupde uma postura ativa por parte dos alunos em relagdo aos exercicios propostos.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagéo Distribuida - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Trabalhos Praticos - 85% (Exercicios praticos (nota minima 8).
Entrega obrigatéria de todos os exercicios propostos.)
- Trabalhos Praticos - 5% (Projeto desenvolvido na semana interdisciplinar.)
- Trabalhos Praticos - 10% (Projeto integrado)
2. Avaliacéo Distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Especial)
- Trabalhos Praticos - 100% (Exercicios préaticos e projetos de curta duragéo. Temas indicados no inicio da avaliagdo.)
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