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STITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Narrativa Nao-Linear Area Cientifica Ciéncias da Comunicacéo
Licenciatura em Design de Jogos Digitais Escola Escola Superior de Comunicacgéo, Administracéo e Turismo de
Mirandela
Ano Letivo 2022/2023 Ano Curricular 1 Nivel 1-1 Créditos ECTS 6.0
Tipo Semestral Semestre 1 Cédigo 8309-414-1103-00-22
Horas totais de trabalho 162 Horas de Contacto T - TP 60 PL - TC - S - E - oT - o) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Joana Ines Veiga Guerra da Costa Tavares

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender os conceitos fundamentais da narrativa audiovisual.

2. Reconhecer e empregar as técnicas especificas de escrita para formatos audiovisuais e interativos.

3. Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre as narrativas lineares, ndo-lineares e multi-lineares no cinema.

4. Demonstrar competéncias de analise de estruturas narrativas que utilizam o flashback, multiplos pontos de vista, disrupgdes temporais, de espaco e de histéria.
5. Conhecer a linguagem audiovisual: planos, enquadramentos, posi¢cdes e movimentos de camara.

6. Compreender e utilizar conceitos base de escrita e narragdo em jogos digitais.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Narrativa cinematogréafica;

Narrativa linear no cinema;

Narrativa ndo-linear e multi-linear no cinema;
Linguagem audiovisual;

Narrativa em Jogos;

Escrita de guides para cut-scenes.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Narrativa cinematogréafica
- defini¢do do conceito e dos seus elementos.
2. Narrativa linear no cinema:
- modelo dos trés atos of Syd Field e o modelo das quatro partes Kristin Thompson;
- a Viagem do Her6i de Joseph Campbell;
- modelo do cinema classico
. A narrativa ndo-linear e multi-linear no cinema:
- perspetiva histérica e o modelo do cinema moderno e contemporaneo (os filmes puzzle).
. Linguagem audiovisual:
- cena, sequéncia e planos, som.
. A narrativa nos jogos:
- conceitos de narracéo e informagéo narrativa em jogos;
- estruturas narrativas base;
- andlise de jogos
- escrita de cut-scenes.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Horas de contacto

Método expositivo: transmissdo de conhecimentos de forma estruturada e continua.
Método interrogativo: desenvolvimento da capacidade critica. Método activo: resolugdo de atividades, de forma a permitir a consolidacédo dos conhecimentos.

Horas nao presenciais
Método activo: desenvolvimento dos trabalhos propostos.

Alternativas de avaliagcdo
- Avaliacéo Distribuida (internos e mobilidade) - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Projetos - 30% (Grupo: Desenvolvimento de um guido para cut-scene;(nota minima 7/20;)
- Estudo de Casos - 30% (Grupo: Analise de um jogo (nota minima 7/20 ;)

- Prova Intercalar Escrita - 30% (Individual: Teste escrito; (nota minima 7/20;)
- Temas de Desenvolvimento - 10% (Semana Interdisciplinar;)

Lingua em que € ministrada

1. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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2. Inglés

Validagéo Eletrénica

Joana Ines Veiga Guerra da Costa
Tavares

29-10-2022

Barbara Costa Vilas Boas Barroso

30-10-2022
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Carlos Sousa Casimiro da Costa Luisa Margarida Barata Lopes
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