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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Ler, escrever e utilizar com fluidez a linguagem matematica

2. Usar fungbes para descrever, modelar e resolver problemas do mundo envolvente

3. Demonstrar ter adquirido conhecimentos de suporte a aprendizagem de contelidos das areas cientificas de Ciéncias da Computagéo e Artes Visuais

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Aplicar conhecimentos de Matematica do ensino secundario

Conteldo da unidade curricular

Introducéo ao Calculo Diferencial: Fungdes reais de variavel real; Derivada de uma funcgéo e aplicagdes; Fungéo exponencial; Fungéo logaritmica. Algebra linear e
Geometria Analitica: Matrizes; Trigonometria; Calculo vetorial; Transformag6es geométricas.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Introdugéo ao célculo diferencial
- Funcgdes reais de variavel real. Definicdes. Representagéo gréafica e analitica.
- Estudo das caracteristicas de uma fung¢éo: Dominio, zeros, sinal, monotonia.
- Funcdes afim, quadratica e racional.
- Extremos absolutos e relativos, injetividade.
- Funcéo exponencial. Defini¢cdes e propriedades. Regras operatdrias.
- Funcéo logaritmica. Definigdes e propriedades. Regras operatérias.
- Derivada de uma fungéo. Defini¢ao e regras de derivacdo. Aplicacdes da derivada.
- Aplicagdes da 12 e 22 derivadas. Esbogo do grafico de uma fungéo.
- Alguns tépicos de fisica: aceleragdo, massa e energia. Leis de Newton.
2. Algebra Linear e Geometria Analitica
- Matrizes. Defini¢bes e nomenclatura das matrizes. Operacdes com matrizes e suas propriedades.
- Inversa de uma matriz regular. Transposta de uma matriz.
- Determinante de uma matriz de 12, 22 e 32 ordem.
- Trigonometria. Férmula fundamental da trigonometria.
- Relagdes trigonométricas; valores notaveis. Resolucéo de triangulos.
- Célculo vetorial. Representacdo de pontos e vetores num referencial ortonormado; norma de um vetor.
- Operagdes com vetores: adi¢éo, produto por um escalar, normalizacéo e forma polar.
- Retas e planos e circulos e esferas. Posi¢des relativas. Produto interno e externo.
- Poligonos e poliedros. Algumas propriedades
- TransformagGes geometricas. Rotacao, translagado, reflexdo, mudanca de escala e projegao.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
HORAS PRESENCIAIS E NAO PRESENCIAIS As aulas seréo orientadas no sentido de: colmatar dificuldades; partilhar sucessos e dificuldades; explanar

conteudos e exemplos por meios audiovisuais; explorar exemplos ligados a casos praticos; simular exemplos em computador, discutir propostas de trabalho. O
estudante devera trabalhar as unidades previamente, devendo ser incentivado o trabalho em equipa.

Alternativas de avaliagcdo
- Avaliacéo Distribuida (estudantes em mobilidade) - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 40% (3 em 4 propostas)

- Temas de Desenvolvimento - 10% (Semana Interdisciplinar)
- Exame Final Escrito - 50% (Todos os contetdos leccionados (nota minima de 7 em 20 valores))

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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