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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Desenvolver aprendizagens relativas a conceitos, metodologias e instrumentos de investigagdo na area de Design e Desenvolvimento de Jogos (DDJ).

2. Entender e aferir as potencialidades e limitagcdes das diferentes metodologias de investigagdo em DDJ.

3. Aprofundar os conhecimentos sobre os aspetos éticos da investigagdo aplicada.

4. Reconhecer, avaliar e saber usar os componentes da escrita académica.

5. Aplicar as competéncias desenvolvidas na elaboragéo do plano de investigacédo, na preparacdo do estado da arte e na selecédo, desenho e validagcdo dos
instrumentos de recolha de dados.

6. Comunicar e disseminar o projeto de investigacao.

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Contetdo da unidade curricular

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. 1. Aspetos fundamentais da investigagdo

- Epistemologia do conhecimento

- Principios da ética na investigagdo aplicada

- Conceitos e principios associados ao método cientifico
. Estratégias de investigagdo: quantitativas, qualitativas, mistas
. Percurso da investigacéo: fases exploratéria, analitica, conclusiva
. Desenho da investigacéo

- Objeto (jogo, jogabilidade, jogadores) e problema

- Espago temporal da investigagéo

- Técnicas e métodos

- Estado da arte

- Escolha, construcéo e validagéo de instrumentos de recolha de dados
5. Investigacdo em design de jogos

- Filosofia (Ontologia, Eplstemologla Etica)
- Categorias (Investigacdo em design, Investigacéo para design, Investigacéo através do design)

6. Investigacdo em desenvolvimento de jogos

- O papel central da tecnologia

- Taxonomia das ferramentas de producao de jogos
. Game Studies: Jogo e jogar como campo de investigacédo
. Cultura de investigagdo em DDJ
. Escrita académica, comunicagéo e disseminacéo da investigacdo
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Os conteldos programaticos serdo trabalhados a partir da apresentacdo e debate de conceitos fundamentais, complementados pela analise de estudos de caso.

Através de metodologias ativas de ensino e de aprendizagem, intersectadas por micro-exposi¢ao, pretende-se que o mestrando construa um suporte teérico robusto
que possibilite a aplicagdo do conhecimento.

Alternativas de avaliagdo
- Avaliacdo final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Temas de Desenvolvimento - 10% (Plano de investigagao preliminar)
- Temas de Desenvolvimento - 30% (Estudo bibliométrico)
- Relatorio e Guides - 20% (Relatdrio técnico-cientifico (artigo))
- Temas de Desenvolvimento - 40% (Plano de Dissertacdo | Estagio | Projeto e Comunicagéo oral)

Lingua em que é ministrada
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