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Resultados da aprendizagem e competências

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Compreender a origem e evolução das tecnologias XR.1.
Identificar requisitos técnicos e de design para implementar soluções de XR.2.
Transformar e aplicar storyboards para experiências XR.3.
Projetar e desenvolver soluções XR com ferramentas de autor.4.
Analisar e ter pensamento crítico sobre soluções XR.5.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Conhecimentos fundamentais de programação.

Conteúdo da unidade curricular

Esta UC irá permitir conhecer o que são e como se desenha e desenvolve novas experiências de utilizador para a realidade extendida (XR). Trata-se de uma UC
introdutória à XR que pretende compreender a visão geral do processo completo de design de XR, discutindo os diversos aspetos envolvidos na criação de
experiências de XR e a melhor forma de iniciar. Irá ainda abordar métodos e ferramentas para prototipagem física e digital, que permitam desenvolver protótipos
para dispositivos XR.

Conteúdo da unidade curricular (versão detalhada)

Introdução à realidade estendida (XR)1.
Realidade aumentada (AR)-
Realidade virtual (VR)-
Realidade mista (RM)-

Mundos virtuais e interação2.
Design de soluções XR3.
Perceção em ambientes virtuais4.
Dispositivos de entrada e saída, tracking5.
Funcionamento de sistemas de realidade virtual, realidade aumentada6.
Projeto: Desenvolvimento de soluções VR e AR7.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Nesta unidade curricular serão utilizadas diversas metodologias, orientadas a partir do modelo Metodologias Ativas (Active Learning), no qual o estudante torna-se o
principal agente da sua aprendizagem.

Alternativas de avaliação

Avaliação final - (Ordinário, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)1.
Estudo de Casos - 35% (Caso de estudo (individual).)-
Temas de Desenvolvimento - 30% (Trabalho de investigação (individual/grupo).)-
Projetos - 35% (Projeto prático (grupo).)-

Alunos de Erasmus - (Ordinário, Trabalhador) (Final, Recurso)2.
Estudo de Casos - 35% (Caso de estudo (individual).)-
Temas de Desenvolvimento - 30% (Trabalho de investigação (individual/grupo).)-
Projetos - 35% (Projeto prático (grupo).)-
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Português
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