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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Rogerio Junior Correia Tavares, Tiago Jorge Alves Fernandes

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender as diferentes possibilidades teéricas para o desenvolvimento de personagens em jogos

2. Compreender a construgéo psicoldgica e fisica das personagens e articula-la com funcdes na jogabilidade

3. 3. Demonstrar capacidades criativas para o desenvolvimento de personagens complexas;

4. 4. Demonstrar capacidade de interrelagdo entre modos de representacdo de personagens em jogos e posigoes recetivas do jogador.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Capacidades de interpretacéo e escrita de texto.
2. Conhecimentos basicos da operacdo de um computador.

Conteudo da unidade curricular

. Definicdo de personagem: Conceitos fundamentais

Funcdes narrativas das personagens

. Fun¢des das personagens na jogabilidade

Representacéo de personagens especifica do media jogos

Presenca, interaccao parassocial e respostas emocionais dos jogadores as personagens

. Construgao intersubjectiva das personagens pelos jogadores

. Considerag0es estéticas e constrangimentos técnicos no design e desenvolvimento de personagens
. Estudos de casos
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Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Definicéo de personagem
Conceitos fundamentais
Estrutura
Carateristicas fisicas e psicolégicas
. Fun¢bes narrativas das personagens
Funcdes das personagens na jogabilidade
. Representagao de personagens do media jogos
Modos de representagéo (narracédo, simulagdo, comunicacéo)
Posicdes receptivas na relagéo jogador - avatar (narrativa, ludica, social)
Dimensdes ontoldgicas das pers. de jogos (ent. ficcional, peca de jogo, representacdo do jogador)
. Presenca, interaccdo parassocial e respostas emocionais dos jogadores as personagens
. Construgdo intersubjectiva das personagens pelos jogadores
. Consideragdes estéticas e constrangimentos técnicos no design e desenvolvimento de personagens
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Bibliografia recomendada

. Consalvo, M. (2020). Atari to Zelda: Japan's Videogames in Global Contexts. MIT Press.
De Winter, J., & Mayra, F. (Eds.). (2020). The Video Game Text: Interplay of Form and Meaning. Bloomsbury Academic.

. Kolesar, R. (2020). Stylized Characters in 3D Animation: Modeling, Texturing and Lighting. CRC Press
. Klevjer, R. (2018). The Culture of Digital Fighting Games: Performance and Practice. Routledge.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Método expositivo, para transmissédo de conhecimentos de forma estruturada e contl’m_]a; Método interrogativo,
questionando sistematicamente os discentes; Método ativo, para resolucéo de exercicios e desenvolvimento de trabalho, de forma a
permitir uma melhor consolidagdo dos conhecimentos adquiridos

Alternativas de avaliagcdo

1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Apresentacdes - 30% (Apresentacdo de uma comunicacéo oral (individual))
- Relatorio e Guides - 50% (Escrita de um paper (individual))
- Trabalhos Praticos - 20% (Organizagdo de um evento cientifico (grupo))
. Avaliacdo Final - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Relatério e Guides - 100% (Escrita de um paper (individual))
ESTUDANTES EM MOBILIDADE - (Ordinario) (Final, Recurso, Especial)
- Apresentacdes - 30% (Apresentacdo de uma comunicacéo oral (individual))
- Relatorio e Guides - 50% (Escrita de um paper (individual))
- Trabalhos Praticos - 20% (Organizagdo de um evento cientifico (grupo))
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Lingua em que € ministrada

1. Portugués
2. Inglés

Kemp, B., & Fatheree, R. (2020). Stylized Characters: Creating Believable Characters Using a Simple Sketching Process. Packt Publishing.
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