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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer a indUstria dos jogos e as suas caracteristicas fundamentais

2. Desenvolver capacidades de trabalho em equipa e resolugdo de possiveis conflitos

3. Conhecer e utilizar ferramentas para a promogédo de dinamicas de trabalho colaborativo

4. Compreender os fundamentos e procedimentos dos processos de internacionalizagao

5. Conhecer novos modelos de internacionalizagdo e estratégias para uma internacionalizagdo precoce.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel

Contetdo da unidade curricular

1 - Trabalho colaborativo 2 - Internacionalizagéo

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Trabalho colaborativo:
- Estratégias para o trabalho colaborativo e cooperativo
- Visdo e valores
- Objetivos do trabalho colaborativo
- Lideranca colaborativa
- Competéncias e comportamento colaborativo
- Confianca e compromisso com o beneficio matuo
- Partilha de informacdes e conhecimento
- Medigdo e otimizagao do relacionamento
- Estratégias de saida
. Internacionalizagéo:
- Introdugéo a internacionalizagao
- Modelos de internacionalizagdo classicos e atuais
- Alimportancia das redes na internacionalizagé@o
- Desafios e barreiras
- Fatores de sucesso e boas praticas na internacionalizagéo
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Métodos de ensino e de aprendizagem

De forma expositiva, pela leitura e analise de artigos e estudos de caso serdo introduzidos e explorados os conteidos. Ser&o propostos exercicios e colocadas
questdes, por forma a promover o debate de ideias, a comunicagéo, pesquisa, analise critica e fundamentagéo, bem como o desenvolvimento de competéncias
interpessoais. Organizados em equipas, trabalharédo colaborativamente

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Relatorio e Guides - 100% (Pesquisa e analise de temas propostos em Trabalho Colaborativo (50%) e Internacionalizacéo (50%))
2. Avaliacéo final - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Relatorio e Guides - 100% (Pesquisa e andlise de temas propostos em Trabalho Colaborativo (50%) e Internacionalizacéo (50%))
3. Avaliacéo final (estudantes mobilidade) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Relatorio e Guides - 100% (Pesquisa e andlise de temas propostos em Trabalho Colaborativo (50%) e Internacionalizacéo (50%))

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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