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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Criar algoritmos que resolvam eficazmente problemas;
2. Traduzir algoritmos numa linguagem de programagcao;

3. Usar boas préticas de programacéo.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Compreender formalismos e notagdes matematicas;

2. Resolver equagdes lineares simples.

Conteldo da unidade curricular

Algoritmos e resolucdo de problemas: estratégias para a resolugédo de problemas; estratégias de implementacéo de algoritmos; conceitos e propriedades dos
algoritmos. Variaveis, tipos de dados simples e estruturados, expressdes e atribui¢cdes; estruturas de controlo de fluxo de selecdo e repeticdo; métodos de
entrada/saida; subprogramacéo e passagem de parametros. Linguagem C.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Nogdes gerais de decomposigao de problemas e algoritmia
- Introducéo ao conceito de algoritmo e programagao estruturada;
- Especificagdo de uma linguagem algoritmica;
- Tipos, operadores e expressoes; estruturas;

- Subprogramacéo;
- Recursividade;
- Tipos de dados estruturados.

2. Fundamentos de linguagens de programagao:
- Conceitos gerais; Preparagdo e execucdo de um programa.
- Conceitos elementares em Linguagem C: identificadores, palavras reservadas;
- Estruturas de controlo de fluxo: if () else; for; do while; while.
- Funcdes e estrutura de um programa.

- Recursividade.

- Estruturas de dados: arrays, strings, structs.

- Apontadores e Gestédo de Memoria

- Ficheiros: Leitura e Escrita.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Teorico-praticas: constituidas por uma parte de exposicdo tedrica onde se levantam problemas e apresentam solugbes seguida de uma parte de problemas e
trabalhos, a realizar em aula e durante o espago de estudo acompanhado, nos quais se pretende consolidar os conceitos teoricos discutidos. Pratica laboratorial:
aulas, onde através da simulacéo, se comprovam e testam os conceitos ja desenvolvidos.

Alternativas de avaliagédo

1. Avaliagdo distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Prova Intercalar Escrita - 30%
- Prova Intercalar Escrita - 30%
- Prova Intercalar Escrita - 40%

2. Exame escrito - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso)
3. Exame escrito - (Ordinario, Trabalhador) (Especial)
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