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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Criar algoritmos que resolvam eficazmente problemas;
2. Traduzir algoritmos numa linguagem de programagcao;
3. Usar boas préticas de programacéo.

Pré-requisitos
Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender formalismos e notagBes matematicas;
2. Resolver equagdes lineares simples.

Conteldo da unidade curricular

Algoritmia; Conceitos gerais de programacao; Preparacéo e execugdo de programas; Identificadores e palavras reservadas; Tipos de dados elementares;
Operacgdes: aritméticas e logicas; Estruturas de decisdo e repeticdo; Vetores, strings e structs; Pesquisa linear e ordenacdo bolha; Apontadores; Fungdes

(parametros e escopo); Bibliotecas standard (string. h e math. h) e customizadas; Ficheiros: leitura e escrita.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Nogdes gerais de decomposigao de problemas e algoritmia

- Introducéo ao conceito de algoritmo e programagao estruturada;

- Especificagdo de uma linguagem algoritmica (linguagem natural, pseudocédigo e fluxograma);
2. Fundamentos de programacao (em C):

- Conceitos gerais; Preparacdo e execucdo de um programa.

- Estrutura de um programa, bibliotecas de uso comum e introdugao a sintaxe c.

- Conceitos elementares: identificadores, palavras reservadas;

- Estruturas de controlo de fluxo: if . . else if . . else; for; do while; while.

- Vetores, strings e structs.

- Pesquisa e ordenacdo de vetores.

- Introdugé&o aos apontadores.

- Declaracao e definicao de funcdes.

- Bibliotecas standard do C; bibliotecas customizadas.

- Leitura e escrita de ficheiros.

Bibliografia recomendada

. Damas, Luis. Linguagem C, 242 edi¢do, FCA - Editora de Informatica, 1999. ISBN: 978-972-722-156-1

. Guerreiro, Pedro. Elementos de Programagao com C, 32 edicéo, FCA - Editora de Informatica, 2006. ISBN: 978-972-722-510-1

. Deitel, Paul; Deitel, Harvey M. . C: How to program, 8th edition, Deitel & Associates, Inc, Prentice-Hall, 2014. ISBN: 978-0133976892
. Slides de suporte as aulas.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Tedrico-praticas: constituidas por uma parte de exposigéo tedrica onde se levantam problemas e apresentam solugdes seguida de uma parte de problemas e
trabalhos, a realizar em aula e durante o espago de estudo acompanhado, nos quais se pretende consolidar os conceitos teéricos discutidos. Pratica laboratorial:

aulas, onde através da simulacéo se comprovam e testam 0s conceitos ja desenvolvidos.

Alternativas de avaliagcdo
1. Avaliagao final - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 30% (Classificacdo minima: 7 valores.)
- Exame Final Escrito - 30% (Classificagdo minima: 7 valores.)

- Trabalhos Praticos - 40% (Compreende a realizagao de dois trabalhos praticos. Classificagdo minima 7 valores)
2. Exame escrito (parte tedrica + parte pratica) - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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