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Resultados da aprendizagem e competências

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Identificar os vários módulos de um processo iterativo que conduzem à conceção ideal de um interface para um produto multimédia.1.
Compreender como se equaciona, implementa e avalia um cenário de comunicação pessoa-computador. .2.
Aplicar de forma adequada os princípios de design na conceção da interface de produto multimédia.3.
Analisar com espírito crítico e com bases informativa, formativa e analítica a área do design de interfaces multimédia.4.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Não aplicável.

Conteúdo da unidade curricular

Função do Designer. Perceção visual. Bases do design. Design de interação (interface, navegação, sistema). Design de navegação ( menus, acessibilidade).

Conteúdo da unidade curricular (versão detalhada)

Função do Designer1.
Perceção visual2.
Bases do design: -Processo de design -Formas primárias -Tipografia -Imagem -Cor -Texto -Téc. visuais3.
Design de interação (D. I. ) -Definição e contextualização -Processo de comunicação -Acessibilidade4.
Design de navegação: -Estrutura da informação -Navegabilidade -Organização -Interface5.

Bibliografia recomendada
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Gordon, B. & Gordon, M. (2002). O Guia Completo do Design Gráfico Digital. Lisboa: Livros e Livros. ISBN: 9789727911035.2.
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Filho, J. (2000). Gestalt do Objeto: Sistema de Leitura Visual da Forma (5ª ed. ). São Paulo: Escrituras editora e Distribuidora e Livros. ISBN: 8586303577.4.
Preece, J. , Rogers, Y. & Sharp, H. (2005). Design de Interação. Bookman. ISBN: 9788536304946.5.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas presenciais: Apresentação de conteúdos, reflexão e debate. Desenvolver exercícios práticos de aplicação de conceitos, recorrendo a ferramentas de
composição gráfica, e estudos de casos. Horas não presenciais: Desenvolver trabalhos de investigação para apreensão de conceitos teóricos e trabalhos práticos
de desenho de interfaces.

Alternativas de avaliação

Avaliação Distribuida - (Ordinário, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)1.
Trabalhos Práticos - 100% (Trabalho prático para avaliar o processo de desenvolvimento de interfaces. Nota mínima de 8 valores.)-

Estudantes em mobilidade - (Ordinário, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)2.
Projetos - 100% (Desenvolver um projeto de design de interface.)-

Língua em que é ministrada

Português1.
Português, com apoio em inglês para alunos estrangeiros2.

Validação Eletrónica
Jose Pedro de Oliveira Rosado Raquel Cristina Sousa Pires Carlos Sousa Casimiro da Costa Luisa Margarida Barata Lopes
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