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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Identificar os varios médulos de um processo iterativo que conduzem a concecéo ideal de um interface para um produto multimédia.
2. Compreender como se equaciona, implementa e avalia um cenéario de comunicagéo pessoa-computador. .

3. Aplicar de forma adequada os principios de design na concecao da interface de produto multimédia.

4. Analisar com espirito critico e com bases informativa, formativa e analitica a area do design de interfaces multimédia.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o aplicavel.

Conteldo da unidade curricular

Funcéo do Designer. Percegao visual. Bases do design. Design de interacéo (interface, navegacao, sistema). Design de navegacéo ( menus, acessibilidade).

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

. Fungéo do Designer

Percecao visual

. Bases do design: -Processo de design -Formas primarias -Tipografia -Imagem -Cor -Texto -Téc. visuais
. Design de interagéo (D. |. ) -Definicéo e contextualizagéo -Processo de comunicagao -Acessibilidade

. Design de navegacao: -Estrutura da informacéo -Navegabilidade -Organizacéo -Interface
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Horas presenciais: Apresentagdo de conteudos, reflexdo e debate. Desenvolver exercicios praticos de aplicagé@o de conceitos, recorrendo a ferramentas de
composicao gréfica, e estudos de casos. Horas néo presenciais: Desenvolver trabalhos de investigagéo para apreenséo de conceitos tedricos e trabalhos praticos
de desenho de interfaces.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagédo Distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Trabalhos Praticos - 100% (Trabalho pratico para avaliar o processo de desenvolvimento de interfaces. Nota minima de 8 valores.)
2. Estudantes em mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Projetos - 100% (Desenvolver um projeto de design de interface.)

Lingua em que é ministrada

1. Portugués
2. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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