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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Identificar os principios que regem a programacéo orientada por objetos;

2. Modelar a solugao de problemas construindo diagramas de classes e de comunicagdo UML;

3. Definir classes, interfaces, objetos, atributos e métodos na linguagem Java, identificando e definindo os construtores necessarios para a correta inicializacéo das
instancias;

. Compreender e implementar a clonagem e comparagéao de objetos em Java;

. Distinguir a agregacgao das associacdes simples e realizar convenientemente a sua implementacdo em Java;

. Identificar e implementar a herancga entre classes e estabelecer hierarquias de classes;

. Compreender e implementar o conceito de polimorfismo;

. Compreender os conceitos de interfaces e classes abstratas como forma de impor funcionalidades nas classes derivadas.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Ser capaz de efetuar raciocinios légicos para a resolucéo de problemas;
2. Criar programas utilizando o paradigma procedimental.

Conteudo da unidade curricular

Definicdo de Programacéo Orientada por Objetos. Principios da Programacéo Orientada por Objetos. Conceitos de Modelagdo Orientada por Objetos. Definicdo de
Classes em Java. Clonagem e Comparagéo de Objetos Java. Hierarquia de Classes e Heranca. Classes Abstratas e Polimorfismo. Framework de Colecdes do Java
(JCF).

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Defini¢do da Programacéo Orientada por Objetos
- Motivacéo;
- Conceitos basicos.
2. Principios da Programacéo Orientada por Objetos
- Encapsulamento;
- Heranga;
- Polimorfismo.
3. Conceitos de Modelagao Orientada para Objetos
- Diagramas de classes em UML;
- Diagramas de comunicagdo em UML;
- AssociagOes entre classes: simples, agregagéo e composicao;
- Herancga: sobreposigao e acréscimo de caracteristicas, classes abstratas, heranca mdltipla.
4. Definicéo de classes em Java
- Definigéo de classe;
- Criacao de classes;
- Classes simples, objetos e comportamento;
- Métodos e variaveis de classe;
- Classes néo instanciaveis;
- Classes Wrapper.
5. Clonagem e comparacao de objetos Java
- Composicao na defini¢éo de classes;
- Os métodos get() e set() e encapsulamento;
- Encapsulamento e clone;
- Os métodos toString(), equals() e clone();
6. Hierarquia de classes e Heranca
- Hierarquia de classes;
- Mecanismos de heranca;
- Criacéo de classes via herancga;
- Compatibilidade entre classes e subclasses;
- Programagao genérica via polimorfismo;
- Implementag&o da herancga e polimorfismo.
. Classes abstratas e polimorfismo
- Introdugéo as classes abstratas;
- Utilizagao de classes abstratas;
- Classes abstratas e variaveis de instancia;
Framework de Coleg¢des do Java (JCF)
- Tipos genéricos;
- As interfaces lterable e Iterator;
- A arquitetura de classes e interfaces da JCF;
- As interfaces List, Set, Map e Queue;
- Tipos de ordenacéo das colec¢des concretas da JCF;
- As interfaces Comparable e Comparator.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposicdo teorica de conceitos acompanhada pela discussao pratica de exemplos modelo. Aplicacdo dos conceitos através da resolucdo de pequenos exercicios
praticos que exemplifiqguem a sua utilizagdo. Resolugdo de um problema que permita a aplicacéo global de todos os conceitos adquiridos. Execugdo de um projeto
final.

Alternativas de avaliagédo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 30%
- Trabalhos Praticos - 20%
- Exame Final Escrito - 50% (Componente com nota minima de 7 valores em 20.)
2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Inclui exercicios suplementares destinados a substituir a Prova Intercalar e o Trabalho Pratico.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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