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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. compreender o contributo de cada componente de um sistema de computagao

reconhecer a importancia da légica digital na construgdo dos sistemas de computacéo, e compreender a forma como sao representados e manipulados dados
numeéricos e textuais

conhecer 0 mecanismo béasico de operacdo da CPU na execugao de programas, e perceber o impacto de alguns melhoramentos ao modelo de von Neumman
identificar e caracterizar os varios niveis de armazenamento, e as diferentes técnicas de E/S, de um sistema de computacédo

compreender o papel e a posicédo do sistema operativo no sistema de computacao em geral

reconhecer a variedade de sistemas operativos e suas diferentes arquiteturas

identificar os tipos de servigos oferecidos pelo sistema operativo e 0s mecanismos basicos de protecgdo e gestao de recursos

saber instalar sistemas operativos de tipo desktop em ambiente de virtualizagdo e em Windows Subsystem for Linux
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de: ) )
compreender o funcionamento e finalidade de pequenos programas escritos numa linguagem de alto nivel

Conteldo da unidade curricular

Introdugdo & arquitetura de computadores. Representacdo de dados em sistemas de computagdo. Algebra booleana e l6gica digital. Operacédo basica da CPU.
Tecnologias de Armazenamento e de Entrada/Saida. Introducdo aos sistemas operativos. Arquitetura do sistema operativo. Protecgdo e gestédo de recursos.
Virtualizacéo.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introdugdo a arquitetura de computadores
- principais componentes de um computador
- evolugao histérica
- hierarquia de niveis de um computador
- modelo de von Neumann
. Representagao de dados em sistemas de computagao
- sistemas de numerag&o posicionais
- representacédo de inteiros com sinal
- representacéo em virgula flutuante
- representacéo de caracteres
. Algebra booleana e l6gica digital
- dlgebra booleana
- portas l6gicas
- componentes digitais
- mapas de karnaugh
. Operagéo béasica da CPU
- componentes principais da CPU
- arquitetura do conjunto de instrucdes
- assemblagem de instrucdes
- processamento de instrugdes
- formatos de enderegamento
- modos de enderegcamento
- encadeamento de instru¢des
. Tecnologias de armazenamento e de Entrada/Saida
- hierarquia de armazenamento
- memoria principal
- cache da CPU
- armazenamento secundario
- armazenamento terciario e quaternario
- subsistemas de Entrada/Saida
. Introdugédo aos sistemas operativos
- Conceito de sistema operativo
- Sistemas e ambientes especializados
. Arquitetura do sistema operativo
- Servigos do sistema
- Interface com o utilizador
- Estrutura do sistema
. Protecgéo e gestdo de recursos
- Protecao do hardware
- Gestao de processos
- Gestédo da memoéria
. Virtualizagado
- Conceitos basicos de virtualizagédo
- Instalagéo de méaquinas virtuais
- Instalacdo de Ambientes Linux em Maquinas Windows10/11 recorrendo a WSL2
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Bibliografia recomendada
1. "The essentials of computer organization and architecture, 4th Ed. "; Linda Null, Julia Lobur; Jones and Bartlett Publishers; 2014

2. "Principios Basicos de Arquitetura e Organizagao de Computadores, 22 Edi¢do"; Linda Null, Julia Lobur; Bookman; 2010
3. "Operating System Concepts, 10th Ed. "; Silberschatz, Galvin & Gagne; John Wiley & Sons; 2018
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Bibliografia recomendada

4. "Fundamentos de Sistemas Operacionais, 9a Ed. "; Silberschatz, Galvin & Gagne; LTC; 2015
5. VMware Workstation Pro Documentation (https: //docs. vmware. com/en/VMware-Workstation-Pro/index. html)

Métodos de ensino e de aprendizagem

A unidade curricular sera lecionada com recurso a aulas onde se alterna a exposigéo de conceitos com a resolugéo de exercicios. Toda a documentagdo (slides
tedricos, exercicios e solugdes) sera fornecida através de plataforma de e-learning.

Alternativas de avaliagédo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Prova Intercalar Escrita - 28% (Parte 1 - avaliagéo dos itens 1 a 3 do programa)

- Prova Intercalar Escrita - 28% (Parte 2 - avaliagéo do item 4 e 5 do programa)

- Exame Final Escrito - 39% (Parte 3 - avaliagéo do item 6 a 9 do programa)

- Trabalhos Experimentais - 5% (Presencas nas aulas)
2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso)

- Exame Final Escrito - 100% (Avalia todas as partes (1+2+3). Exame modular (permite melhoria a nota anterior de qualquer parte).)
3. Alternativa 3 - (Ordinério, Trabalhador) (Especial)

- Exame Final Escrito - 100% (Avalia todas as partes (1+2+3). Ndo modular (ndo considera notas anteriormente obtidas as 3 partes).)

Lingua em que é ministrada
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