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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Estruturar um raciocinio que lhe permita delinear um algoritmo e implementa-lo na linguagem Java, para problemas computacionais de média complexidade;
2. Aplicar conhecimentos fundamentais da programacéo, na linguagem Java;

3. Analisar e explicar o comportamento de programas escritos em Java;

4. Modificar e fazer evoluir programas escritos em Java;

5. Desenhar, implementar, testar e depurar programas escritos em Java.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Conceito de algoritmo; introdugdo ao ambiente de desenvolvimento integrado (IDE); instalacédo e configuracéo do IDE; tipos de dados; variaveis e constantes;
entrada e saida de dados; operadores e expressdes; estruturas de fluxo condicionais e de repeticdo; métodos e parametros; arrays e strings; ficheiros.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Algoritmia:
- conceito de algoritmo;
- fases de desenvolvimento de um programa;
- notagéo algoritmica;
- concegao de um algoritmo.
Introdugao a Linguagem Java:
- instalag&o do ambiente de desenvolvimento integrado (IDE);
- estrutura do programa em Java,;
- edic@o, compilacéo e execucdo de um programa em Java.
Dados de tipo elementar:
- tipos de dados, declaracéo de variaveis;
- conceito de constante, definigdo de constantes;
- palavras reservadas do Java;
- Instrucdes de leitura e de escrita na consola;
4. Testes e condicdes:
- conceito de expressao, literal e operador;
- operadores aritméticos, relacionais e légicos;
- operador de atribui¢do e conversdes de tipo;
- as instrucdes de selecao if, if-else e switch.
5. InstrugGes de iteragéo:
- instrucéo while;
- instrucdo do-while;
- instrucéo for.
Métodos:
- conceito de método e estrutura de um método em Java;
- parametros passados por valor;
- conceito de variavel local/global, interna/externa e automatica/estatica.
Vetores:
- declaragéo e inicializagdo automatica de vetores;
- passagem de vetores para os métodos;
- processamento de vetores;
- arrays multidimensionais.
8. Strings:
- principais métodos de manipulacéo de strings;
- desenvolvimento de métodos especificos para o tratamento de strings.
Ficheiros:
- nogao de ficheiro, periféricos e streams;
- as streams InPutStream e OutPutStream;
- as classes FilelnputStream e FileOutputStream;
- detecdo do final de ficheiro.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
O método de ensino utilizado nas aulas tedricas é o expositivo, que possibilita a transmisséo de conhecimentos com continuidade e com um dispéndio minimo de

tempo. Nas aulas praticas, o método mais utilizado € o ativo, suscitando dessa forma a atividade dos alunos através da resolugéo de exercicios praticos. Espera-se
ainda que o aluno realize um conjunto de tarefas nas horas ndo presenciais.
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Alternativas de avaliagcéo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Prova Intercalar Escrita - 30%

- Prova Intercalar Escrita - 30% 3

- Prova Intercalar Escrita - 40% (A realizar na Epoca de Avaliagéo Final.)
2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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