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STITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Projeto Area Cientifica Ciéncias da Computacéo/Sistemas de Informagao/Engenharia de
Computadores
Licenciatura em Engenharia Informatica Escola Escola Superior de Tecnologia e de Gestéo de Braganga
Ano Letivo 2022/2023 Ano Curricular 3 Nivel 1-3 Créditos ECTS 12.0
Tipo Anual Semestre - Cédigo 9119-706-3001-00-22
Horas totais de trabalho 324 Horas de Contacto T - TP - PL - TC - S - E - OT 120 o) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminario; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Carlos Jorge da Rocha Balsa, Leonel Domingues Deusdado, Luisa Maria Garcia Jorge

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Desenvolver habitos de raciocinio cientifico e estimular o espirito critico.
Fomentar as bases da autoconfianca para a andlise de resultados mediante a confrontagéo com dados publicados e a utilizagdo de bibliotecas cientificas.
Aplicar e consolidar os conhecimentos adquiridos nas varias areas cientificas e respetivas unidades curriculares da componente de informatica.
Integrar, na perspetiva da atividade profissional a desempenhar, conhecimentos, perspetivas, estudos e competéncias especificas, das areas cientificas e
respetivas unidades curriculares.
Demonstrar capacidade de resolver problemas perante novos desafios.
Desenvolver as capacidades de comunicagédo oral e escrita, em portugués e inglés, bem como discutir de forma critica e sustentada propostas e resultados
obtidos.
Desenvolver e consolidar as capacidades de autoaprendizagem e de trabalho em equipa e com elevado grau de autonomia.
Conhecer e compreender as questdes éticas, deontoldgicas e normativas.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o aplicavel.

Conteldo da unidade curricular

O contetido do projeto, genericamente, deverd abranger areas globais que a componente de informatica atinge ao longo do Curso (Sistemas de Informacéao,
Ciéncias da Computacédo e Engenharia de Computadores).

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

- Componente especifico de cada projeto/estagio.

Bibliografia recomendada

Especifica de cada projeto/estagio. / Specific for each project/internship.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Os alunos desenvolverdo as acdes técnicas e cientificas necessarias ao cumprimento dos objetivos estabelecidos pela proposta do(s) orientador(es), através da
realizagdo de um projeto/estagio suficientemente integrador e abrangente, partindo da especificacdo detalhada, previamente fornecida pelo(s) orientador(es).

Alternativas de avaliagcéo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Projetos - 100% (Avaliacéo final: relatério do projeto e poster, apresentacéo publica e defesa oral.)
2. Alternativa 2 - projeto num Unico semestre - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Projetos - 100% (Avaliacao final: relatério do projeto e poster, apresentagao publica e defesa oral.)
- Projetos - 0% (Nota: alternativa com normas proprias e aplicavel sé a projetos realizados em ambiente empresarial.)

Lingua em que € ministrada

1. Portugués
2. Inglés

Validac&o Eletronica

Carlos Jorge da Rocha Balsa, Leonel Domingues José Luis Padrdo Exposto José Carlos Rufino Amaro
Deusdado, Luisa Maria Garcia Jorge
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