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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. compreender o contributo de cada componente de um sistema de computagao

2. conhecer o esquema de operagdo de um processador e sua interagdo com os restantes componentes do sistema

3. compreender o efeito que blocos de codigo escritos em linguagens de alto-nivel produzem ao nivel do hardware do sistema de computagao
4. antever a influéncia que determinada atualizagéo de hardware teria no desempenho global do sistema de computacédo

5. dimensionar e avaliar sistemas de computagdo

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. conhecer o papel da légica digital no contexto dos sistemas de computagao
2. compreender o funcionamento e finalidade de pequenos programas escritos em linguagem C

Contetdo da unidade curricular

Introducéo a organizagéo e arquitetura de computadores. Representacédo em virgula flutuante. Estudo de uma arquitetura simulada. Arquiteturas de conjuntos de
instrugcdes. Memoria. Entrada/Saida e sistemas de armazenamento. Arquiteturas alternativas. Medigao e andlise de desempenho.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Introducdo a organizacéo e arquitetura de computadores
- principais componentes de um computador
- evolugéo histérica
- hierarquia de niveis de um computador
- modelo de Von Neumann
. Representacéo em virgula flutuante
- modelo de representacéo simplificado
- aritmética de virgula flutuante
- erros em virgula flutuante
- standard IEEE-754
3. Estudo de uma arquitetura simulada
- estrutura e organizagéo da CPU
- barramentos e relégios
- subsistema de entrada/saida
- organizagédo e enderegamento da memoria
- arquitetura do conjunto de instrucdes
- processamento de instrugdes
- programas em assembly
- ferramentas de simulagao
. Arquiteturas de conjuntos de instrucdes
- formatos de instrucGes
- tipos de instrucdes
- enderegamento
- encadeamento de instrugao
5. Memoéria
- tipos de memdria
- hierarquia de memoria
- memoria cache
- memoria virtual
6. Entrada/Saida e sistemas de armazenamento
- lei de Amdahl
- arquiteturas de entrada/saida
- tecnologias de armazenamento
. Arquiteturas alternativas
- maquinas RISC
- taxonomia de Flynn
- sistemas paralelos
Medicéo e analise de desempenho
- métricas matematicas
- medi¢cao de desempenho
- otimizagdo do desempenho do CPU
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Bibliografia recomendada

"The essentials of computer organization and architecture, 5th Ed. *; Linda Null, Julia Lobur; Jones and Bartlett Publishers; 2018

"Principios Basicos de Arquitetura e Organizagdo de Computadores, 22 Edigdo"; Linda Null, Julia Lobur; Bookman; 2010

"Arquitectura de Computadores, 52 Edi¢do"; José Delgado, Carlos Ribeiro; FCA; 2014

"Computer Organization and Design: The Hardware/Software Interface, 5th Revised Ed. "; D. A. Patterson, J. L. Hennessy; Morgan Kaufman; 2013
"Computer Architecture: A Quantitative Approach, 6th Ed. "; J. L. Hennessy, D. A. Patterson; Morgan Kaufman; 2017
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Métodos de ensino e de aprendizagem

A unidade curricular € lecionada alternando a exposicéo de conceitos com a resolugéo de exercicios. Em complemento, € solicitada a resolugéo de problemas em
periodo ndo-presencial. Toda a documentagéo (slides, exercicios e solucdes) é fornecida através da plataforma de e-learning do IPB.
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Alternativas de avaliagcéo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Prova Intercalar Escrita - 25% (primeiro teste intermédio (parte T1))

- Prova Intercalar Escrita - 25% (segundo teste intermédio (parte T2))

- Exame Final Escrito - 50% (exame final (parte T3))
2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso)

- Exame Final Escrito - 100% (exame de recurso (dividido nas partes T1, T2 e T3; permite avaliar qualquer combinacéo de partes))
3. Alternativa 3 - (Ordinario, Trabalhador) (Especial)

- Exame Final Escrito - 100% (exame sobre toda a matéria sujeita a avaliagdo, sem reutilizacéo de qualquer classificagéo anterior)
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