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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. estruturar um raciocinio que lhe permita delinear uma solugéo, construir um algoritmo e implementar um programa em Python que cumpra os objetivos
pretendidos, para problemas de média complexidade.

2. aplicar conhecimentos fundamentais de programacao imperativa, na linguagem Python, estruturar um programa em funcdes, compreender a passagem de
parametros e processar estruturas de dados.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Conteudo da unidade curricular

Conceitos introdutorios: linguagens de programacéo; construgdo de um programa; nogdes basicas sobre algoritmia. A linguagem Python: tipos de dados
elementares, variaveis, constantes, operagdes, instrugdes e conversdes de tipo; operagdes de entrada e saida para a consola; as instrugdes de selecdo if, if-else, e
de iteragdo while, e for; definicdo e uso de fun¢des; argumentos; estruturas de dados.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Conceitos introdutérios:
- programacéo de computadores;
- linguagens de programacéao;
- fases de desenvolvimento de um programa;
- nogdes basicas sobre algoritmia;
- a linguagem Python.
2. Dados de tipo elementar:
- tipos de dados, variaveis;
- conceito de constante;
- operagdes aritméticas, instrugées, instrugdo de atribuicdo, conversdes de tipo;
- instrucdes de leitura e de escrita na consola.
3. Testes e condigdes:
- condigOes e valores logicos;
- operadores l6gicos e operadores relacionais;
- as instrugdes de selecao if, if-else.
4. Instrucdes de iteracdo:
- instrucéo while;
- instrucéo for.
5. Fungdes:
- conceito de fungdo e estrutura de uma fungdo em Python;
- parametros;
- conceito de variavel local/global.
6. Estruturas de dados:
- listas;
- dicionérios;
- tuplos;
- sets.
7. Strings

Bibliografia recomendada

1. Charles Severance, Sue Blumenberg, et al. , " Python for Everybody: Exploring Data in Python 3", Independently published, 2020
2. Adelaide Carvalho, "PRATICAS DE PYTHON - ALGORITMIA E PROGRAMACAOQ", FCA, 2021

Métodos de ensino e de aprendizagem
O método de ensino utilizado nas aulas tedricas é o expositivo, que possibilita a transmissao de conhecimentos com continuidade e com um dispéndio minimo de

tempo. Nas aulas praticas, o método mais utilizado € o ativo, suscitando dessa forma a atividade dos alunos através da resolucéo de exercicios praticos. Espera-se
ainda que o aluno realize um conjunto de tarefas nas horas néo presenciais.

Alternativas de avaliagdo

- Alternativa 1 - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que € ministrada
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