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STITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular = Tecnologias Digitais Area Cientifica -
Pés-Graduagdo em Transformagéo Digital Escola Escola Superior de Tecnologia e de Gestéo de Braganga
Ano Letivo 2022/2023 Ano Curricular 1 Nivel Créditos ECTS 2.0
Tipo Semestral Semestre 1 C(’)digo 5062-717-1110-00-22
Horas totais de trabalho 54 Horas de Contacto T - TP - PL - TC - S - E - oT - (o) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Paulo Jorge Pinto Leitdo

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer a importancia e papel das tecnologias digitais no ambito da transformacao digital.

2. Conhecer diversas tecnologias digitais e suas aplicagdes tipicas, nomeadamente Internet das coisas, Big data, Inteligéncia Artificial, Computagdo na nuvem,
Realidade Virtual e Robética Colaborativa.

3. Conhecer as necessidades e desafios associados a aprendizagem e requalificagdo de competéncias em tecnologias digitais

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nao aplicavel.

Conteudo da unidade curricular

Tecnologias digitais como pilares da transformacéo digital. Andlise de diversas tecnologias digitais. Aprendizagem e requalificagdo de competéncias em tecnologias
digitais.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introdugdo as tecnologias digitais.

- Contextualizagéo, defini¢ao, classificacdo e dominios de aplicagao.
2. As tecnologias digitais como pilares da transformacéo digital (42 revolugéo industrial).
3. Andlise de tecnologias digitais.

- Internet das coisas.

- Big data.

- Inteligéncia Artificial.

- Andlise de Dados.

- Computagao na nuvem e na edge.

- Realidade Virtual e Aumentada.

- Digital Twin/Simulagéo.

- Robdtica Colaborativa e Inteligente.

- Fabricacao aditiva.
4. Aprendizagem e requalificacéo de competéncias em tecnologias digitais.
5. Desenvolvimento e discussao de trabalho de pesquisa

Bibliografia recomendada

1. Artigos técnicos diversos sobre diferentes tecnologias digitais.
2. Videos diversos sobre as vérias tecnologias digitais e suas aplicagdes.

Métodos de ensino e de aprendizagem
Horas presenciais: Exposicdo dos assuntos a tratar. Realizacédo de exercicios, trabalhos de discusséo e visionamento de videos que ajudem a consolidar os

resultados da aprendizagem expectaveis. Horas ndo presenciais: estudo dos conceitos apresentados, resolucédo de exercicios de aplicacéo e trabalhos de
discusséo.

Alternativas de avaliagdo
- Alternativa Unica de avaliagéo. - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Prova Intercalar Escrita - 25% (Referente a realizacdo de testes quizzes no final de cada médulo de 4 horas.)
- Temas de Desenvolvimento - 75% (Inclui a participa¢é@o nas aulas e a discussao dos trabalhos.)
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