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Resultados da aprendizagem e competências

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Planificar projetos integradores de desenvolvimento de software1.
Cooperar, organizar e conceber estratégias de resolução de problemas tecnológicos2.
Analisar e conceber ferramentas, abordagens e metodologias com potencial de resolução de problemas complexos3.
Reconhecer e utilizar as diferentes áreas do conhecimento como meio de incorporação e interpretação dos problemas sociais na área da tecnologia4.

Pré-requisitos

Não aplicável

Conteúdo da unidade curricular

O desenvolvimento de software deve ser contextualizado nos problemas que se pretendem desenvolver e depende de um conjunto de ferramentas e APIs
adequadas no âmbito de uma, ou mais, linguagens de programação. Cada problema deve ser bem percecionado, seguindo-se opções relativas à metodologia de
desenvolvimento. Os estudantes devem ter a capacidade de implementar metodologias que permitam perceber o problema à luz do estado-da-arte.

Conteúdo da unidade curricular (versão detalhada)

Contexto dos problemas de desenvolvimento de software1.
Investigação em desenvolvimento de software-
Metodologias de levantamento do estado-da-arte-
Reflexão e investigação sobre desenvolvimento aplicado-
Grandes áreas de intervenção-
Recolha e análise de dados em contexto-

Conceção do(s) projeto(s) de desenvolvimento2.
Definição do problema a investigar-
Desenho do(s) projeto(s) de intervenção e abordagem a desenvolver na prática-
Definição de requisitos investigativos-

Especialização multi-linguagem3.
Estudo e adoção de linguagens de programação-
Estudo e adoção de APIs-

Do conceito ao protótipo4.

Bibliografia recomendada

Complete Guide to Test Automation: Techniques, Practices, and Patterns for Building and Maintaining Effective Software Projects, Arnon Axelrod, Apress, ASIN:
B07FKGVQP6, 2018.

1.

Release It! : Design and Deploy Production-Ready Software, Michael T. Nygard, Pragmatic Bookshelf, ASIN: B079YWMY2V, 20182.
Continuous Delivery with Docker and Jenkins: Create secure applications by building complete CI/CD pipelines, 2nd Edition, Rafal Leszko, Packt Publishing, ASIN:
B07SJKHJZ7, 2019

3.

Curso “Engenharia de Software: Design de Software e Gerenciamento de Projetos - The Hong Kong University of Science and Technology”, plataforma Coursera,
2023

4.

Curso “Engenharia de Software: Implementação e Teste - The Hong Kong University of Science and Technology”, plataforma Coursera, 20235.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Trabalho de projeto, trabalho em grupo e discussão argumentativa. Reflexão individual sobre temas e questões decorrentes das experiências de aprendizagem
realizadas.
Será proposto aos alunos que nas horas não presenciais realizem os cursos da plataforma Coursera, identificados na bibliografia

Alternativas de avaliação

Projeto com relatório escrito. 0,75 por Coursera. - (Ordinário, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)-

Língua em que é ministrada

Inglês

Validação Eletrónica
Rui Pedro Sanches de Castro Lopes Tiago Miguel Ferreira Guimaraes

Pedrosa
José Eduardo Moreira Fernandes José Carlos Rufino Amaro
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