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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender o processo de desenvolvimento de interfaces

2. Desenvolver aplicagdes para dispositivos méveis

3. Desenvolver aplicagdes méveis baseadas em backend REST API

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Desenvolver aplicagdes informaticas

Conteldo da unidade curricular

Metodologias de desenvolvimento de projetos de software. Desenho de interfaces méveis. Desenvolvimento de aplicacdes para Android. Bases de dados SQLite.
Backend baseado em REST API.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Metodologias de desenvolvimento de projetos de software
- Aprendizagem baseada em projetos
- Desenvolvimento colaborativo de software
- Desenvolvimento agil de software
- Engenharia de requisitos
- Modelagéo de software usando UML
2. Desenho de interfaces moéveis
- Padrdes de desenho
- Wireframes e Mockups
- Storyboards e prot6tipos
- Desenho de Interfaces usando uma ferramenta de Ul colaborativa
. AplicacGes Moveis
- Evolugdo das AplicagBes moéveis
- Tecnologias de desenvolvimento
- Frameworks e Toolkits
- Desenvolvimento de Interfaces
- Acesso a base de dados e comunicacdo com a interface
- Desenvolvimento de aplicacdes nativas para Android
- Base de dados SQLite
. Desenvolvimento de aplicacdes méveis com REST API
- Acesso a backend REST API
- Autenticacéo
- Databind
- Sensores
- Publicagdo na App store
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Bibliografia recomendada
1. Reto Meier, Professional Android, Wrox, 4th Edition, ISBN: 1118949528, 2016

2. Neil Smyth, Android Studio 3. 3 Development Essentials - Android 9 Edition: Developing Android 9 Apps Using Android Studio 3. 3, Java and Android Jetpack,
2019

Métodos de ensino e de aprendizagem
Apresentagdo e discussdo dos principais contetdos curriculares usando a metodologia de ensino baseado em projetos. Neste tipo de metodologia de

ensino/aprendizagem, todo o processo de aprendizagem é baseado no desenvolvimento de protétipos ao longo do semestre, culminando num projeto final que
engloba todos os conceitos estudados.

Alternativas de avaliagédo
- Alternativa Unica - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Trabalhos Praticos - 30% (Trabalhos praticos realizados durante as aulas)
- Projetos - 70% (Projeto)
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