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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Rui Pedro Sanches de Castro Lopes

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Diferenciar problemas que carecem de resolu¢cdo meramente algoritmica, de problemas que carecem de resolugéo indutiva

2. Estabelecer uma viséo cronolégica e funcional sobre as técnicas de IA e suas ligagdes com outras ciéncias (da computacéo e cognitivas)
3. Conhecer e perceber o funcionamento dos diversos métodos de inteligéncia computacional

4. Aplicar adequadamente os diversos conhecimentos de Sl a resolucéo de problemas praticos

5. Compreender as limitacdes e as vantagens das técnicas de inteligéncia computacional

6. Adaptar as técnicas de Sl a casos praticos especificos, por exemplo: Reconhecimento de Padrdes.

Pré-requisitos
Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Implementar soluces algoritmicas de caracter classico. )
2. Saber os fundamentos matematicos de algebra linear, calculo e de l6gica.

Conteldo da unidade curricular

Conhecimento incerto. Redes neuronais. Algoritmos de Boosting. Deep Learning. Implementagdo de multiplos casos praticos.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

[

Conhecimento incerto
- Modelo de Bayes
Redes neuronais
- Redes single-layer
- Separabilidade néo linear
- Redes multi-layer
- Algoritmo de aprendizagem BackPropagation
- Aumento do desempenho funcional
- Validagéo cruzada
3. Algoritmos de Boosting
- Haar-cascade
. Deep Learning
- Teoria de redes deep learning.
- Redes convolucionais (CNN)
- Redes recorrentes (RNN-LSTM-GRU)
- Auto-enconders
- GAN
Implementag&o de mdltiplos casos praticos em OpenCV
PCA

N

N

Noo

. Breve introducéo ao python e PyTorch
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Métodos de ensino e de aprendizagem

A unidade curricular funciona em articulagdo com o Blended Intensive Program em Machine Learning for Data Science, lecionado juntamente com os parceiros da
StarsEU.

Alternativas de avaliagdo
1. Avaliagéo Distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Trabalhos Préticos - 75%
- Prova Intercalar Escrita - 25%

2. Exame final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que é ministrada

Inglés
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