Este documento s6 tem validade académica depois de autenticado, em todas as suas folhas, com o selo a éleo da Instituicéo.

%

2ipb

/é INSTITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Estagio Area Cientifica Ciéncias Informéticas
CTeSP em Desenvolvimento de Software Escola Escola Superior de Tecnologia e de Gestéo de Braganga
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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Paulo Alexandre Vara Alves

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Aplicar em atividades praticas novos conhecimentos e conhecimentos adquiridos

2. Desenvolver capacidade de trabalho quer individual quer em equipa e tolerancia a presséo

3. Desenvolver capacidade de espirito critico o o

4. Utilizar competéncias especificas do curso na sua atividade profissional

5. Desenvolver projetos que apresentem solucdes para problemas das organizagdes

6. Gerir atividades, sob supervisao geral, assumindo responsabilidade pelas suas realiza¢cdes e com autonomia limitada a tomada de deciséo e resolucédo de
problemas de natureza técnica
Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Contetdo da unidade curricular

O estagio sera realizado num contexto de uma organizagéo, centrado num projeto que responda a um problema na area do desenvolvimento de software, aplicando
novos conhecimentos e conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. O aluno é integrado no contexto de uma organizagdo com atividades suportadas por Tl
2. Sera desenvolvido um projeto que responda a um problema da organizacéo
3. O aluno ird desenvolver um conjunto de atividades previamente estabelecidas num plano de trabalho
4. A superviséo é assegurada por um orientador da organizacéo e orientadores da ESTIG
5. O aluno elabora relatérios de acompanhamento descrevendo as tarefas, resultados e conclusdes
Bibliografia recomendada
1. Mauro Nunes, Henrique O'Neill, Fundamental do UML, 32 edicéo, FCA, 2004
2. Charles R. Portwood, Mastering Yii, Packt Publishing, 2016
3. Banks, A., Porcello, E. , Learning React: Modern Patterns for Developing React Apps 2nd Edition, O'Reilly Media, 2020
4. Ward, D. , React Native Cookbook: Recipes for solving common React Native development problems, 2nd Edition, Packt Publishing, 2019
5. Outras referéncias bibliogréficas serédo ajustadas a cada estagio em particular. Other bibliographic references will be adjusted to each particular internship.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Realizagdo de um estagio em contexto organizacional através do desenvolvimento de um projeto. O aluno é acompanhado por um responsavel da organizagédo e
pelo orientador de estagio da ESTIG.

Alternativas de avaliagdo
1. Projeto (60 %) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

2. Relatério e Guides (20 %) - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
3. Discusséo do projeto (20 %) - (Ordinério, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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