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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. conhecer as principais normas de qualidade de software

2. conhecer os principais tipos e técnicas de testes de software

3. saber desenvolver testes para um produto de software gerindo o tipo de testes adequado a cada fase do projeto

4. conhecer as principais técnicas de andlise estatica e de integracéo de testes unitarios do desenvolvimento de aplicacdes moveis

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. utilizar conhecimentos basicos de matematica, formalismos e notagdes matematicas
2. compreender os conceitos da a programacéo orientada a objetos

3. ser capaz de implementar paginas HTML com recurso a CSS e JavaScript

Contetdo da unidade curricular

Normas e Padrdes de Qualidade de Software; Fundamentos de Testes; Técnicas de concecgdo de testes; Gestdo de testes; Andlise estatica e revisdes de cédigo;
Testes Unitarios

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Normas e Padrées de Qualidade de Software - ISO/IEC 25000 - SQuaRE
- requisitos e avaliagéo de qualidade de sistemas e software
- critérios de classificacédo de qualidade do produto de software
2. Fundamentos de Testes
- niveis e tipos de testes: caixa branca vs caixa preta
- estruturais (fluxo de dados, métricas de c6digo)
- funcionais (unitarios, de integragdo, de interface e aceitacéo)
- ndo funcionais (de carga e performance e de segurancga)
3. Técnicas de concegdo de testes
4. Gestéo de testes
- planeamento de testes durante o ciclo de vida de desenvolvimento do produto
- ferramentas de gestéo de testes e de suporte aos testes

5. Andlise estética e revisdes de codigo
6. Testes Unitérios e Funcionais
- PHPUnit para PHP
- Codeception
Bibliografia recomendada
1. Farrell-Vinay, Manage Software Testing: Taylor & Francis, 2008.
2. S. Naik and P. Tripathy, Software Testing and Quality Assurance: Theory and Practice, Wiley, 2008.
3. Paul Ammann and Jeff Offutt, Introduction to Software Testing, Cambridge University Press, 2016.
4. Stephen H. Kan, Metrics and Models in Software Quality Engineering, Addison-Wesley Professional, 2003.

5. R. Pressman and B. Maxim, Software Engineering: A Practitioner's Approach, 8th ed. McGraw-Hill Science/Engineering/Math, 2014.

Métodos de ensino e de aprendizagem
Seréo usados o método expositivo e interrogativo (para transmisséo de conhecimentos teéricos), a resolucéo pratica de exercicios e o estudo individual, de grupo e

acompanhado. Os exercicios a resolver, na aula e fora dela, serdo representativos de casos reais simplificados. O material sera disponibilizado através do servigo
de ensino a distancia do IPB.

Alternativas de avaliagdo
1. Opcéo 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Préaticos - 40%
- Exame Final Escrito - 60%

2. Opcéo 2 - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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