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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Escolher as tecnologias mais apropriadas para o desenvolvimento de aplicagdes méveis
2. Saber integrar servicos e aplicagdes disponiveis

3. Desenvolver aplicag6es que utilizem recursos dos dispositivos méveis

4. Desenvolver aplicagdes moveis com backend REST

5. Publicar aplicagées moéveis

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Desenvolver aplicagdes web cliente e servidor

Contetdo da unidade curricular

Utilizacao de ‘frameworks' para desenvolvimento de aplicagdes mdveis. Utilizagcdo de sensores. Acesso a dados locais e a remotos. Aplicacdes méveis com backend
REST. Aspetos de seguranca. Integragéo de aplicagdes moveis em sistemas de informacao ja existentes. Distribuicdo e instalagdo de aplicacdes moéveis.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Desenvolvimento de aplicacdes moéveis usando uma framework
- Utilizag&o de sensores
- Integracéo de mapas
- Acesso a dados locais e a remotos
- Aplicagdes moéveis com backend REST
- Aspetos de seguranca
2. Integracao de aplicagdes moveis em sistemas de informagéo
- Arquiteturas orientadas a servigos
- Integracéo de sistema legados
- Integracéo baseada em servigos
3. Distribuicao e instalacéo de aplica¢cdes moveis
- Compilacéo e deploy de aplicagbes moveis
- Boas praticas de publicagcdo na app store
- Marketing de applicacdes na app store

Bibliografia recomendada

1. Ricardo Queirés, Android - Bases de dados e geolocalizagdo, FCA, 2016

2. Jonathan Lebensold, React Native Cookbook: Bringing the Web to Native Platforms, O'Reilly Media, 2018
3. Emilio Rodriguez Martinez, React: Cross-Platform Application Development with React Native: Build 4 real-world apps with React Native, Packt Publishing, 2018

Métodos de ensino e de aprendizagem

A metodologia de aprendizagem sera baseada na exposicéo tedrica dos contelidos, na aplicacéo pratica de conceitos através da realizagéo de exercicios praticos e
no desenvolvimento de um projeto de desenvolvimento mével em articulagdo com a unidade curricular de Projeto Integrado IV.

Alternativas de avaliacéo
1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 100%

2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
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