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CTeSP em Desenvolvimento de Software Escola Escola Superior de Tecnologia e de Gestéo de Braganga
Ano Letivo 2022/2023 Ano Curricular 1 Nivel 0-1 Créditos ECTS 3.0
Tipo Semestral Semestre 2 Cadigo 4088-713-1203-00-22
Horas totais de trabalho 81 Horas de Contacto T - TP 10 PL 20 TC - S - E - oT
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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Evandro Pires Alves, Paulo Alexandre Vara Alves

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Instalar sistemas de controlo de versdes

2. Partilhar ficheiros por intermédio de um workflow distribuido

3. Gerir conflitos de versdes de ficheiros

4. Colaborar no desenvolvimento de projetos de software com outros programadores
5. Adotar metodologias ageis de desenvolvimento de software

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Conteudo da unidade curricular

Introducdo aos sistemas de controlo de versdes. Sistemas de controlo de versdes centralizados e distribuidos. Instalagéo e configuragéo de sistemas de controlo de
versoes distribuidos. Integracdo com o IDE. Gestdo de versdes, publicar alteracdes e gerir conflitos. Ramos de desenvolvimento. Gestédo de repositérios remotos.

Metodologias de desenvolvimento ageis.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introducéo aos sistemas de controlo de versdes
- Sistemas de controlo de versdes centralizados
- Sistemas de controlo de versdes descentralizados
- Desenvolvimento colaborativo de software
2. Sistemas de controlo de versdes distribuidos
- Application Lifecycle Management
- O sistemas de controlo de versdes distribuido Git
- Operagdes em repositorios Git
- Criacéo de projetos e de equipas
- Integragéo com o IDE
- Branching e merging
- Pull requests
- Workflows e estratégia de Branching
- Desenvolvimento de projetos em equipa
3. Metodologias ageis de gestéo de projetos
- Kanban
- Processo Scrum
- Requisitos e planeamento de projetos
- Epics e Features
- Work items: Backlog e Sprint
- Gestéo de bugs
- Gestéo integrada de projetos

Bibliografia recomendada

1. Brent Laster. Professional Git. Wrox. 2016

2. Joost Evertse, Mastering GitLab 12: Implement DevOps culture and repository management solutions, Packt Publishing, 2019

3. Scott Chacon, Ben Straub, Pro Git, Apress, Version 2. 1. 297, 2021-03-08

Métodos de ensino e de aprendizagem

A metodologia de aprendizagem sera baseada na exposigao tedrica dos contetidos, na aplicagdo pratica de conceitos através da realizagao de trabalhos praticos e

no desenvolvimento de um projeto de desenvolvimento colaborativo de software.

Alternativas de avaliagdo
1. Avaliagdo Continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Trabalhos Préticos - 40%
- Exame Final Escrito - 60%

2. Exame - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
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