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STITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Algoritmos e Estruturas de Dados Area Cientifica Ciéncias Informaticas
CTeSP em Desenvolvimento de Software Escola Escola Superior de Tecnologia e de Gestéo de Braganga
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 1 Nivel 01 Créditos ECTS 3.0
Tipo Semestral Semestre 2 Cadigo 4088-713-1202-00-23
Horas totais de trabalho 81 Horas de Contacto T - TP 10 PL 20 TC - S - E - oT - (0] -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Evandro Pires Alves, Helder Francisco Silva Vieira, Paulo Duarte Ferreira Gouveia

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. avaliar a eficiéncia das solucdes algoritmicas

2. desenhar as estruturas de dados de uma aplicacéo informéatica de pequena e média complexidade, de acordo com o paradigma de POO
3. compreender e definir, usando programacéo genérica, algumas das estruturas de dados abstratas (ADTs) mais importantes

4. construir as estruturas de dados de baixo nivel e respetivos algoritmos que d&o suporte dindmico as ADTSs principais

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Saber programar numa linguagem orientada a objetos

Conteudo da unidade curricular

Avaliacao de algoritmos; regras elementares de desenho de estruturas de dados; os tipos de dados abstratos (ADTS) lista, pilha, fila, dicionario, arvores binarias de
pesquisa e heaps; implementacgéo das estruturas de dados lineares que déo suporte dinamico a realizagdo dos ADTS.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Andlise de algoritmos
- eficiéncia algoritmica
- anélise assimptotica
- notacéo big-Oh
. Alguns recursos do C# para a implementagao de ADTs
- tipos de dados abstratos (ADTS)
- classes vs interfaces
- classes genéricas
- tratamento de excecdes
. Definicdo e implementacéo de estruturas de dados lineares
- listas simples e duplamente ligadas
- stack (pilha) baseada num array
- stack baseada numa lista ligada
- queue (fila) baseada num array circular
- queue baseada numa lista ligada
- deque (fila com dupla terminagéo) baseada num array circular
- deque baseada numa lista duplamente ligada
- dicionérios
- Implementacéo de iteradores
. Estruturas em arvore
- definicao de estruturas em arvore
- algoritmos de travessia
- arvores de deciséo
- arvores binérias de pesquisa
- filas prioritarias baseadas em heaps
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Bibliografia recomendada

. "Data Structures and Algorithms using C#", Michael McMillan, Cambridge University Press, 2007
"Data Structures and Algorithms: Annotated Reference with Examples"”, Granville Barnett, and Luca Del Tongo, 2008
."C# 7. 0 com Visual Studio — Curso Completo", Henrique Loureiro, FCA, 2017
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Métodos de ensino e de aprendizagem
As aulas séo de cariz tedrico-pratico, dividindo-se em dois tipos de periodos: - periodos de exposicdo, durante os quais o docente apresenta os conteddos,

recorrendo de forma intercalada aos métodos expositivos e interrogativos; - periodos de desenvolvimento e implementagao. O periodo néo-presencial visa o estudo
da matéria dada e a execucgéo de tarefas e trabalhos de cariz pratico.

Alternativas de avaliagédo
1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Préaticos - 60%
- Exame Final Escrito - 40% (nota minima de 5 valores em 20)

2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que € ministrada

Portugués
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