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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer as principais linguagens e standards para a Web

2. Estruturar documentos baseados numa linguagem de markup

3. Definir o formato de documentos utilizando linguagens de folhas de estilo
4. Saber desenvolver paginas Web com recurso a frameworks CSS

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Conteldo da unidade curricular

Tecnologias Web subjacentes. Desenho de paginas Web. Desenvolvimento de Paginas Web em HTML. Linguagem de Folhas de Estilo (CSS). Frameworks CSS.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Tecnologias subjacentes
- Internet.
- World Wide Web.
- Componentes da Web.
Desenho de paginas Web
- Estrutura do site. Mapa do site.
- Estrutura de paginas e modelos de paginas: internas, secundarias e inicial.
- Criacéo de paginas : HTML e CSS.
- Tipos de letras e formatos de imagem.
- "Responsividade”, usabilidade e acessibilidade.
Desenvolvimento de paginas Web em HTML
- Regras basicas.
- Elementos do cabecalho e corpo
- Elementos de seccdes e de estruturagdo de texto.
- LigagOes e imagens.
- Listas e tabelas.
- Estruturacéo especifica.
. Linguagem de Folhas de estilo (CSS)
- HTML e CSS. Regras basicas.
- Classes e IDs. Seletores, pseudo-classes e declaragoes.
- Unidades, cores e fontes de letras.
- Atributos de texto.
- Modelo da caixa. Margens, paddings e bordos.
- Posicionamento.
. Framework CSS: Bootstrap
- Instalacéo
- Desenho responsivo e pontos de quebra.
- Contentores e sistema de grelha.
- Utilitarios dpara margens e espagamento
- Disposicéo de formularios
- Uso de fonts e icons
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposicéo tedrica dos conceitos e uso das ferramentas para o desenvolvimento de aplicagdes Web. Resolugéo de exercicios e demonstragéo de casos de uso.
Utilizacdo de metodologias de ensino baseadas em projetos.

Alternativas de avaliagédo

1. Normal - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 70%
- Trabalhos Experimentais - 30% (Minimo de 7 valores)
2. Recurso - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 70%
- Exame Final Escrito - 30% (Minimo de 7 valores)
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