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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Reconhece a importancia da Cultura e da Arte como fator de valoriza¢é@o, desenvolvimento e formagao das comunidades

Possui capacidade para se adaptar e intervir nos diferentes cenarios culturais que tém surgido desde o inicio deste século XXI.

Apreende o significado de "Programar”

Reconhece no ato de programar a funcéo formativa e educativa da arte.

Reconhece a importancia e a misséo do programador cultural nas diferentes instituicdes e equipamentos culturais, sejam eles publicos ou privados.
Conhece 0s espacos e equipamentos culturais, suas caracteristicas, valéncias, funcionamento e organograma

Concebe, organiza e propde eventos culturais respondendo as necessidades especificas de cada area artistica

Conhece o panorama cultural e artistico nacional em geral e o das Artes Performativas / Artes de Palco em patrticular.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
N&o tem pré-requisitos.

Conteldo da unidade curricular

Arte e Cultura, Programacao. Programador. Equipamentos e InstituicGes Culturais. Artes Performativas. Divulgagao Artistica e Cultural. Os Publicos

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Arte e Cultura
- didlogo entre os povos
- Educacéo, formacgao e fruicdo estética
. Programacéo
- Programar: Para qué? Para quem? O qué? Porqué?
- Misséo; Estratégias e Objetivos
- A ética e a estética no ato de programar
. O Programador
- A formacéo do programador
- O perfil do Programador
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4. Os Equipamentos Culturais
5. As Artes Performativas
6. Meios de Divulgacao
(suporte digital / suporte papel)
- Fotografia, video, multiméedia
- Espago Web / Redes Sociais
- Agendas Culturais, agendas de Programagcao, postais, manuais de leitura (...)
Bibliografia recomendada
1. Lopes, Jodo Teixeira; (2000) - A cidade e a Cultura. um estudo sobre praticas culturais urbanas; Edicdes Afrontamento / Camara Municipal do Porto
2. Ribeiro, Antonio Pinto (2015) - Ensaios sobre cultura, cidades e distribui¢éo; A procura de escala; Questdes Permanentes. Edicdes Cotovia
3. Centeno, Maria Jodo (2012) - As Organizagdes Culturais e 0 espago p~ublico - A experiéncia da rede nacional de tetaros e cineteatros; Edi¢cdes Colibri / IPL
4. Ramos, Fernando Mora, Rodrigues, Américo; Ferreira, José Luis; Portela, Manuel; (2009) - Quatro ensaios a boca de Cena: Edi¢des Cotovia
5. Xavier Barreto (2016) A cultura na vida de todos os dias; Porto Editora

Métodos de ensino e de aprendizagem

Pretende-se que esta unidade curricular permita adquirir as necessarias competéncias para o exercicio autbnomo de programacéo e gestédo cultural de uma
instituicdo e/ou equipamento cultural.

Alternativas de avaliagcdo
1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinério, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 60%
- Projetos - 40%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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