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/é INSTITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular = Opgéo - Multimédia Area Cientifica Artes Visuais
Licenciatura em Animagéo e Produgao Artistica Escola Escola Superior de Educacéo de Braganga
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 3 Nivel 1-3 Créditos ECTS 5.0
Tipo Semestral Semestre 2 Cadigo 9933-660-3202-02-23
Horas totais de trabalho 135 Horas de Contacto T - TP 40 PL - TC - S - E - oT 14 0 -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Jacinta Helena Alves Lourengo Casimiro da Costa

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Entender a natureza e campo da multimédia no contexto da animacéo e producéo artistica;

2. Dominar técnicas no ambito de diferentes meios visuais, sonoros e performativos;

3. Desenvolver projetos multimédia para as areas da animagao e da producao artistica;

4. Planificar, conceber e produzir contetidos de acordo com os objetivos comunicacionais previamente estabelecidos;
5. Produzir contetidos com mdltiplas ferramentas de trabalho integradas;

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nenhum pré-requisito necessario.

Contetdo da unidade curricular

1. A multimédia aplicada a animagéo e producgao artistica; 2. Narrativas multimédia; 3. Animacéo multimédia como manifestacéo artistica.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Meios e técnicas para criagao de projetos multimédias nas areas da animagé&o e producao artistica;
2. Elementos e ferramentas multimédia na apresentagéo de narrativas;
3. A multimédia como express&o artistica.

Bibliografia recomendada

1. BENJAMIN, Walter (1992). Sobre Arte, Técnica, Linguagem e Politica. Reldgio d'Agua, Lisboa;

2. COTTON, B. (2000). Understanding Hypermedia 2000. Phaidon, London;

3. DARLEY, Andrew (2002). Cultura visual: nuevos neneros en los medios de comunicacion. Paidos, Barcelona;
4. MANOVICH, Lev (2002). The Language of New Media. The MIT Press, Cambridge, Mass.

Métodos de ensino e de aprendizagem

1 - Exposicéo de contelidos tedricos; 2 - Langamento de propostas de trabalhos tedrica-praticas, individuais e/ou de grupo; 3 - Acompanhamento e critica sobre o
desenvolvimento dos trabalhos; 4 - Andlise critica e discussao publica sobre o resultado final dos trabalhos apresentados.

Alternativas de avaliagcéo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinério, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 65%
- Temas de Desenvolvimento - 20%
- Apresentacdes - 15%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 40% (Proposta de trabalho tedrico pratica com o respetivo dossier e defesa oral.)
- Trabalhos Praticos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliacdo. Classificagdo obtida na Avaliagdo Continua.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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