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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender o0s aspetos histéricos e os principios basicos da animagéo;
2. Conhecer as abordagens tradicionais e contemporaneas da animagéo;

3. Refletir sobre os contextos e a aplicabilidade da animacéo;

4. Criar e produzir formas animadas selecionando materiais e técnicas;

5. Dominar técnicas de manipulacédo de formas animadas;

6. Aplicar metodologias de planeamento no desenvolvimento de um projeto.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o tem pré-requisitos

Contetdo da unidade curricular

1. Introducgéo a Animagéo; 2. Criacéo e produgdo de formas animadas; 3. Manipulagdo de formas amimadas.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introducé&o & animag&o:
- Dimenséo histoérica e artistica;
- Principios da animag&o;
- Abordagens tradicionais e contemporaneas.
- Contextos e aplicabilidade.
2. Criacéo e producgéo de formas animadas:
- Materiais e técnicas;
- Metodologia - Pré- produgéo, produgéo, pos-produgao;
- Modelagéao de formas.

3. Manipulagédo de formas animadas:

- Movimento — Técnicas de manipulagéo.

Bibliografia recomendada
1. GARCIA, R. (2000). La magia del dibujo animado: actores del l4piz. Alicante: Ediciones de Ponent;
2. PRIEBE, K. (2011). The Advanced Art of Stop-Motion Animation. Boston: Ed. Course Technology;
3. TAYLOR, R. (2000). Enciclopedia de tecnicas de animacion (en papel). Barcelona. Acanto;
4. WELLS, P. (2006). The Fundamentals of Animation. 1 ed. Ava Publishing;
5. WILLIAMS, R. (2009). The Animator’s Survival Kit. 2 ed. Faber;

Métodos de ensino e de aprendizagem

Nesta UC implementam-se as seguintes metodologias: abordagem expositiva/interrogativa; visitas de estudo; demonstracdes técnicas; experimentacéo; pratica
participativa/colaborativa; resolucdo de problemas; trabalhos individuais e/ou de grupo; apresentagdo, discusséo e reflexdo sobre os projetos realizados. Estas
metodologias visam favorecer o trabalho auténomo do aluno.

Alternativas de avaliagdo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 60%
- Relatério e Guides - 30%
- Apresentacgoes - 10%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliagdo - Classificagdo obtida na Avaliacdo Continua)
- Trabalhos Praticos - 40% (Proposta de trabalho teérico pratica com o respetivo dossier técnico e defesa oral.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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