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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Jacinta Helena Alves Lourengo Casimiro da Costa, Marta Isabel Escudeiro Aguiar

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender os aspetos histéricos, sociais, culturais e artisticos e culturais do traje e do figurino;

2. Conhecer as ferramentas, instrumentos e materiais para construgdo de figurino;

3. Conhecer as técnicas, métodos e processos de construcao de figurinos;

4. Conceber figurinos, com rigor técnico e criatividade, aplicando os conhecimentos adquiridos;

5. Refletir sobre o trabalho realizado numa perspetiva holistica e construtiva, avaliando processos e produtos de trabalho.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Sem pré-requisitos.

Contetdo da unidade curricular

1 Andlise historica, social, cultural do uso do figurino em contexto artistico; 2. O figurino como elemento de comunicagéo cé_nica_; 3. Conhecimento das ferramentas,
instrumentos e materiais de construgéo de figurino; 4. Conhecimento das técnicas, métodos e processos construgéo de figurino; 5. Criagéo e caracterizagéo do
personagem; 6. Concegéo, criacdo e modelagem de projetos de figurino em contexto das artes do espetaculo.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

Andlise histérica, social, cultural do uso do figurino em contexto artistico;

O figurino como elemento de comunicagéo cénica;

Conhecimento das ferramentas, instrumentos e materiais de construcéo de figurino;
Conhecimento das técnicas, métodos e processos construgao de figurino;

Criagdo e caracterizacéo do personagem;

Concegdao, criacdo e modelagem de projetos de figurino em contexto das artes do espetaculo.
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Bibliografia recomendada

BAARLE, E, & MARTIN, C. (2017). Interpreting themes in textile art. London: BB Hardback;
HEALEY, E (2017). Stitch, fabric and thread. London: Search Press;

NAKAMICHI, T (2016). Pattern magic 3. Editorial Gustavo Gili;

RACINET, A. (1995). Enciclopédia histérica do traje. Lisboa: Edi¢bes 70;

UDALE, J. (2015). Disefio téxtil. Tejidos e técnicas. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Recurso a metodologias expositiva/interrogativas; Visitas de estudo; Demonstragdes técnicas; Experimentacéo; Préatica participativa/colaborativa; Resolucdo de
problemas; Trabalhos praticos individuais e em grupo; Apresentacao, discusséo e reflexdo sobre os projetos.

Alternativas de avaliagcéo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinério, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Préaticos - 70%
- Relatorio e Guides - 30%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliagdo - Classificagdo obtida na Avaliacdo Continua)
- Trabalhos Praticos - 40% (Proposta de trabalho teérico pratica com o respetivo dossier técnico e defesa oral.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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