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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Enquadrar historicamente as referéncias do traje;

Representar graficamente a figura humana através das bases técnicas;

Usar técnicas de representagao grafica na criagdo de personagens;

Desenvolver a sensibilidade artistica e a criatividade aplicadas ao desenho de figurinos e aderecos;
Representar graficamente a construcdo de modelos de figurinos e aderecos;

Executar modelacéo basica e escalas;

Planificar modelos de pré produgéo de figurino e aderecos;

Analisar, selecionar e representar materiais para a realizagao de projetos de figurinos e aderecos.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
N&o tem pré-requisitos.

Conteldo da unidade curricular
1. Contextualizacao historica - Traje, figurino e aderegos; 2. Estudo e representacéo da figura humana; 3. Criacao de personagens; 4. Desenho de figurinos e

aderecos - Processos, métodos e técnicas; 5. Modelagem - Plana e Tridimensional 6. Modelos pré produgéao de figurino e aderecos — Planeamento; 7. Materiais —
Estudo, analise e selecéo.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Contextualizacéo histérica - Traje, figurino e aderecos;
2. Estudo e representagéo da figura humana;
3. Criacéo de personagens;
4. Desenho de figurinos e aderecos - Processos, métodos e técnicas;
5. Modelagem - Plana e Tridimensional;
6. Modelos pré produgéo de figurino e aderecos — Planeamento;
7. Materiais — Estudo, andlise e selegao.
Bibliografia recomendada
1. GOLDSTEIN, N. (2010). Figure drawing: the structure, anatomy and expressive design of the human form. New Jersey: Pearson/ Prentice Hall;
2. JEFFERIES J., CONROY D., CLARK H. (2015). The Handbook of Textile Culture. Bloomsbury Academic;
3. KIDD, MARY T. (2002). Stage Costume Step by Step. London: Ed. Betterway Books;
4. RACINET, A. (1995). Enciclopédia Histérica do Traje. Lisboa: Replicacéo, Lda;
5. THUSRTON, J. (2000). The Theater Props Handbook - A Comprehensive Guide to Theater Properties, Materials, and Construction, Handbook. Crozet. VA.

Métodos de ensino e de aprendizagem

A UC organiza-se em aulas tedricas de caracter expositivo, com recurso a informag&o audiovisual e textos de apoio, fomentando o debate e a participagédo dos
discentes e a investigagdo individual. A componente préatica constitui-se por aulas praticas e propostas de trabalho de desenvolvimento de figurinos e aderegos
estabelecendo uma relacéo direta com a aplicabilidade dos conteudos tedricos.

Alternativas de avaliagdo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 60%
- Relatério e Guides - 30%
- Apresentacgoes - 10%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 60% ((n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliacéo - Classificagéo obtida na Avaliagdo Continua)
- Trabalhos Préaticos - 40%

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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