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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Elaborar projetos de eventos performativos que se destinem a contextos diferenciados.

2. Conceber ideias de projetos a partir de praticas e conhecimentos de gestéo, producédo e animagao artistica.

3. Formular hipéteses de concretizagdo de eventos de acordo com pressupostos metodolégicos adaptados aos contextos de intervencéao.
4. Enquadrar o projeto na realidade sociocultural envolvente.

5. Encontrar canais de financiamento e elaborar hipéteses de candidaturas.

6. Prever a possibilidade de realizacéo pratica dos projetos que tenham assegurada a sua viabilidade.

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Contetdo da unidade curricular

1. Projeto de evento de artes performativas em contexto (conceito). 2. Da geracao de ideias ao plano do projeto. 3. O financiamento do projeto. 4. Programacao e
agenda. 5. Execucdo préatica do projeto/avaliacéo.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Projeto de evento de artes performativas em contexto (conceito).
- O que é um projeto de evento de artes performativas em contexto.
- Etapas de um projeto.
- Funcéo do produtor ou gestor do projeto.
. Da geracéao de ideias ao plano do projeto.
- O ciclo do projeto.
- Planeamento do projeto.
- Simulacéo de concretizacao.
- Simulacéo de avaliacdo do projeto.
. O financiamento do projeto.
- Elaboracéo de orcamento.
- Financiamento publico (DGARTES).
- Financiamentos alternativos ou pontuais (programas de apoio).
. Programacéo e agenda.
- Calendarizacéo do projeto.
- Enquadramento do projeto em agendas existentes no territério geografico e cultural.
- Criacédo de uma agenda propria.
- Técnicas de divulgacéo (newsletter, convites, material grafico).
5. Execugao préatica do projeto/avaliagéo.
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Bibliografia recomendada

Guerreiro, L. (1998). Um estudo sobre politicas culturais municipais (Tese de mestrado). Universidade do Algarve.
Ministério da Cultura (2011). Guia de apoios a cultura e a criatividade. Lisboa.

Pedro, F. (2005). Gestdo de Eventos. Lisboa: Ed. Quimera.

Zanella, L. (2012). Manual de Organizacéo de Eventos (52 Edic&o). S&o Paulo: Ed. Atlas.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
- Abordagem expositiva/interrogativa visando a definicdo dos conceitos essenciais. - Discussdo de temas ou exemplos de projetos para aprofundar conhecimentos -

Visitas de estudo a contextos de natureza cultural e artistica. - Realizacéo de trabalho pratico colaborativo como forma de construgdo de conhecimentos. - Analise,
reflexdo e avaliagdo de resultados.

Alternativas de avaliagcdo
1. Avaliagdo continua. - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 60% (Apresentacéo de projetos.)
- Trabalhos Préticos - 40%

2. Avaliacéo de Exame. - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 100% (Apresentagao de projetos.)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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