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Licenciatura em Animagcéo e Producéo Artistica Escola Escola Superior de Educagédo de Braganga
Ano Letivo 2023/2024 Ano Curricular 1 Nivel 1-1 Créditos ECTS 5.0
Tipo Semestral Semestre 2 C(’)digo 9933-660-1203-00-23
Horas totais de trabalho 135 Horas de Contacto T - TP 18 PL 20 TC - S - E - OT 16 [e) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Antonio José Santos Meireles

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Dominar o conceito de imagem e as suas funcdes;

2. Entender a analise semidtica como meio de compreenséo dos significados culturais da aplicagédo da imagem;

3. Dominar a aplicagdo das diferentes naturezas da imagem digital vetorial e bitmap;

4. Conceber criativamente imagens de natureza digital para aplicacdes no campo da animagéo e producéo do espetaculo;

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nenhum pré-requisito necessario.

Conteudo da unidade curricular

1 - Aimagem, os seus principios e func¢des; 2 - Técnicas de imagem digital aplicadas a animacéo e producéo artistica; 3 - Projeto de imagem direcionada ao
espetaculo.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Aimagem, os seus principios e funcdes.
- Imagem analdgica e digital;
- Problematicas sdcio-culturais contemporaneas da imagem;
2. Técnicas de imagem digital aplicadas a animacéo e produgéo artistica;
- Estudo do Software Adobe Photoshop;
- Estudo fo software Adobe Indesign;
. Projeto de imagem direcionada ao espetaculo.
- Métodos e técnicas criativas e projectuais.
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Bibliografia recomendada

GARROTT, J. ; FELGUEIRAS, C. (2008) Introdugdo ao Processamento Digital, FCA, Lisboa

JOLY, Martine (2007) Introdugao a andlise da imagem, Ed. 70, Lisboa

JOLY, Martine (2005) A imagem e os Signos, Ed. 70, Lisboa

WITHROW, S; HARRIS, J (2008) Vector Graphics and lllustration: A Master Class in Digital Image- making, RotoVision, Brighton;
STURKEN Marita (2004) Practices of looking: an introduction to visual culture, Oxford University Press.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

1 - Exposicéo de contelidos tedricos; 2 - Langamento de propostas de trabalhos teérico-praticos, individuais e/ou de grupo; 3 - Acompanhamento e critica sobre o
desenvolvimento dos trabalhos; 4 - Andlise e discussé&o publica sobre o resultado final dos trabalhos teéricos apresentados.

Alternativas de avaliagcéo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinério, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Laboratoriais - 70%
- Projetos - 15%
- Apresentacdes - 15%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Trabalhos Praticos - 40% (Proposta de trabalho teérico pratica com o respetivo dossier técnico e defesa oral.)
- Projetos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliacédo - Classificagdo obtida na Avaliagcdo Continua.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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