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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Compreender diferentes modelos de investigacéo e propostas metodolégicas no campo do Design;
2. Dominar a capacidade de problematizagéo, de exploracéo, de recolha e analise de dados;

3. Investigar orientado pelo trabalho de andlise e reflexdo critica das conclusdes;

4. Dominar competéncias de apresentacdo de conclusdes de design.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Nenhum pré-requisito necessario.

Conteudo da unidade curricular

1. Investigacdo; 2. Investigacdo gquantitativa e qualitativa; 3. Metodologia de investigacdo; 4. Estrutura e redacdo do trabalho de investigacdo; 5. Projeto de
investigacdo em design

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. INVESTIGACAO
- Identificagcao do problema; Exploracéo; Formulagéo das hipoteses; Escalas de medig&o;
- Pressupostos de investigacdo; Relatério de investigagédo; Método; Avaliag&o.

2. INVESTIGACAO QUANTITATIVA E QUALITATIVA
3. METODOLOGIA DE INVESTIGACAO
- Definicao do problema; Revisao bibliogréafica; Planificacdo do processo de resolucéo;
- Plano de trabalho/cronograma. Métodos de recolha de dados;
- Organizag&o e apresentacéo dos dados; Andlise e interpretacio dos dados.
4. ESTRUTURA E REDAGAO DO TRABALHO DE INVESTIGACAO:
- Normas da escrita cientifica
5. PROJETO DE INVESTIGACAO EM DESIGN
- Préticas de apresentacéo de projetos de investigagao
Bibliografia recomendada
1. AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul (2009) Design Thinking, AVA Publishing SA;
2. CROUCH, Christopher (2012) Doing Research in design. Berg Publishers. London;
3. LUPTON, Ellen ( 2011) Graphic Design Thinking: Beyond Brainstorming, Princeton Architectural Press;
4. MURATOVSKI, Gjoko (2015) Research for Designers. Sage Publications. London;
5. NOBLE, lan; RUSSEL Bestley (2005) Visual Research: An introduction to research methodologies in graphic design, AVA Publishing SA.

Métodos de ensino e de aprendizagem

1 - Exposicdo de contelidos tedricos; 2 - Lancamento de propostas de trabalhos teéricas, individuais e/ou de grupo; 3 - Acompanhamento e critica sobre o
desenvolvimento dos trabalhos; 4 - Andlise e discusséo publica sobre o resultado final dos trabalhos teéricos apresentados;

Alternativas de avaliagédo

1. AVALIACAO CONTINUA - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 80%
- Discusséo de Trabalhos - 20%
2. AVALIACAO DE EXAME - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 40%
- Trabalhos Praticos - 60% (n° 4 art. 7° do Regulamento de Frequéncia e Avaliacéo - Classifica¢do obtida na Avaliagdo Continua.)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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